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YOLO lle Goriintiilden Nesne Tanima
Egitimi

Aciklama
YOLO ile Goriintiiden Nesne Tanima Egitimi, 3 glinliik sanal sinif / online programda
resim, webcam ve video gérintlilerinden nesne tanimaya giris sunar.

YOLO (You Only Look Once), gorintulerdeki nesneleri tanimak icin kullanilan yapay zeka
destekli bir teknolojidir. Gortintl isleme ve nesne tanima; otonom araclar ve havadan nesne
izleme gibi alanlarda kullanilabilir. Egitim, giris diizeyindeki YOLO bilgilerini Python kodlama
ornekleri ve ileri 6grenmeyi destekleyen altyapisal bilgilerle birlestirir.

Kimler Katilmali?

Yapay zeka, goruntl isleme ve nesne tanima teknolojilerine merakli kisiler
Egitim Icerigi

YOLO Nedir?

e Yolo versiyonlari

e Kullanim alanlan

Goruntuden Nesne Tanima Nasil Yapilir?

e Resimden nesne tanima
e Webcam goérintlisinden nesne tanima

e Kayith video Uzerinden nesne tanima

COCO Veri Seti lle Nesne Tanima

e Coco veri seti nedir?

e Nasil calisir?

Kendi Egittigimiz Veri Seti ile Ozel Bir Nesne Tanima

e Veri seti olusturma

e EQitim (training) (Python ile)
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e EQitilmis veri setinin test edilmesi ve performans degerlendirmesi

e Kullanim ornekleri

Ornek Uygulamalar

e Farkli alanlarda uygulama drnekleri

On Kosullar
Mevcut program bilgisinde 6zel bir katilim 6n kosulu belirtilmemistir. Python kodlama érnekleri

iceren bu programa uygunlugunuzu egitim planlamasi sirasinda BlueMark Academy ile teyit
edebilirsiniz.
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