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Yapay Zeka ile Ul/UX Tasarimi Egitimi

Sitre: 2 Gun

Kurumsal Yapay Zeka ile Ul/UX Tasarimi Egitimi Hakkinda

Yapay Zeka ile Ul/UX Tasarimi Egitimi, yapay zeka araclarini kullanici deneyimi ve araylz
tasarimi sUreclerinde kullanmak isteyen kurumsal ekipler icin hazirlanmis 2 gunlik, 12 saatlik
uygulamali bir programdir. Egitim; kullanici arastirmasindan persona ve kullanici yolculugu
olusturmaya, wireframe ve prototip gelistirmeden kisisellestirilmis arayuz fikirlerini
degerlendirmeye kadar uzanir.

Katilimcilar Figma, Sketch ve Adobe XD ortamlarindaki yapay zeka destekli araclari inceler;
godrsel tasarim alternatifleri, UX metinleri ve érnek ekranlar Uzerinde ¢alisir. Program, Uretilen
tasarimlarin kullanici ihtiyacina uygunlugunun degerlendirilmesini; erisilebilirlik, veri gizliligi ve
etik ilkelerin g6z 6ntnde bulundurulmasini da kapsar.

Ul ve UX arastirma ile tasarim kavramlarina giris yapmak isteyen ekipler Ul/UX Temelleri
Egitimi programini inceleyebilir. Bu egitim, yapay zeka araglarinin tasarim is akisindaki
kullanimina odaklanir.

Egitim Sonunda Kazanilacak Yetkinlikler

e Yapay zekanin kullanici arastirmasi ve Ul/UX tasarimindaki kullanim alanlarini
belirlemek.

e Kullanici davranisi verilerini persona ve kullanici yolculugu calismalarinda
degerlendirmek.

Yapay zeka destekli araclarla wireframe, ekran alternatifi ve prototip gelistirmek.

Kisisellestirilmis icerik ve dinamik araylz senaryolarini incelemek.

UX writing ve mikro metin calismalarinda yapay zeka ciktilarini gézden gecgirmek.

Erisilebilirlik ve veri gizliligi konularini tasarim kararlarina dahil etmek.

Bir kullanici senaryosundan hareketle akilli araylz prototipi olusturmak.

Kimler Katilmahi?
e UX/Ul tasarimcilari.
e Dijital Grln gelistirme ekipleri.
e Prototipleme ve ekran tasarimi sireclerinde calisan profesyoneller.

e Yapay zekayi tasarim is akislarinda kullanmayi degerlendiren kurumsal ekipler.
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Yapay Zeka ile UI/UX Tasarimi Egitimi Icerigi

Yapay Zeka ve Ul/UX Tasarimina Giris

e UX ve Ul tasarimindaki glncel yaklasimlar.
e Yapay zeka destekli tasarim anlayisi.

e Yapay zekanin tasarimcilarin arastirma ve Uretim streclerindeki rold.

Yapay Zeka ile Kullanici Arastirmalan

e Yapay zeka destekli kullanici davranisi analizi.
e Persona ve kullanici yolculugu haritalamada veriye dayali yaklasim.

e Arastirma sureclerinde otomasyonun kullanim alanlari.

Yapay Zeka ile Prototipleme ve Tasarim

e Figma, Sketch ve Adobe XD icin yapay zeka destekli eklentiler.
e Wireframe ve prototip olusturma.

e Gorsel tasarim Onerileri ve ekran varyasyonlari gelistirme.

Olusturulan arayuUzlerin birden fazla trln ve ekipte tutarl kullaniimasini planlayan kurumlar,
Tasarim Sistemleri EQitimi icerigini de inceleyebilir.

Kisisellestirilmis Kullanici Deneyimi

* icerik ve arayiiziin kullanici tercihlerine gére uyarlanmasi.
e Kullanici davranisi tahminleme senaryolari.

» Oneri motorlari ve dinamik araylz yaklasimlari.

UX Writing ve Yapay Zeka Destekli Mikro Metinler

e Kullaniciya uygun araylz metinleri olusturma ve degerlendirme.
e Chatbot ve dijital asistan deneyiminde metin tasarimi.

e Arayuz icerigini aciklik ve tutarlilik acisindan iyilestirme.

Erisilebilirlik, Veri Gizliligi ve Etik
e Farkli kullanici ihtiyaclari icin kapsayici tasarim yaklasimi.

e Kullanici verilerinin islenmesinde KVKK ve GDPR cercevesindeki gizlilik konulari.

e Yapay zeka destekli tasarim kararlarinin etik agidan degerlendirilmesi.

Uygulamah Ul/UX Atolyesi

e Yapay zeka destekli bir aracla érnek ekran tasarlama.
e Bir kullanici senaryosundan prototip gelistirme.

e Grup calismasiyla akill araylz prototipi olusturma.
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Egitim Katilim On Kosullari

Egitime katilim icin zorunlu bir 6n kosul bulunmamaktadir.
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