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Yapay Zeka Destekli Kullanici Deneyimi
ve Ekran Tasarimi Egitimi

Sitre: 2 Gun

Kurumsal Yapay Zeka Destekli Kullanici Deneyimi ve Ekran
Tasarimi Egitimi Hakkinda

Yapay Zeka Destekli Kullanici Deneyimi ve Ekran Tasarimi Egitimi, yapay zeka
araclarini kullanici arastirmasi, araytz tasarimi ve prototipleme slireglerine dahil etmek isteyen
kurumsal ekipler icin hazirlanmis 2 ginlik uygulamali bir egitimdir. Program, kullanici
verilerinin yorumlanmasindan ekran fikirlerinin gelistirilmesine ve bir kullanici senaryosunun
prototipe ddnusturlilmesine kadar uzanir.

Katilimcilar yapay zeka destekli arastirma yéntemlerini; persona ve kullanici yolculugu
calismalarini; Figma, Sketch ve Adobe XD ortamlarindaki yapay zeka eklentilerini inceler. icerik
ve arayulz kisisellestirme, UX writing, erisilebilirlik ve veri gizliligi de tasarim kararlariyla birlikte
ele alinir.

Ul ve UX kavramlarindan baslayacak ekipler icin UI/UX Temelleri Egitimi uygun bir hazirhk
programidir. Bu egitim, yapay zeka araclarinin mevcut tasarim slrecinde nasil kullanilacagina
odaklanir.

Egitim Sonunda Kazanilacak Yetkinlikler
e Yapay zeka araclarinin kullanici arastirmasi ve ekran tasarimi slirecindeki kullanim
alanlarini belirlemek.
e Kullanici davranisi verilerini persona ve kullanici yolculugu calismalarinda
degerlendirmek.
* Yapay zeka destekli araclarla wireframe, prototip ve gorsel tasarim secenekleri
olusturmak.

icerik ve araylz kisisellestirme senaryolarini kullanici ihtiyaclari agisindan incelemek.

UX writing ve mikro metin tGretiminde yapay zeka c¢iktilarini degerlendirmek.

Erisilebilirlik, veri gizliligi ve etik ilkeleri tasarim kararlarina dahil etmek.

Bir kullanici senaryosundan hareketle ekran ve prototip gelistirmek.

Kimler Katilmali?

o UX/UIl tasarimcilari.

e Dijital artn gelistirme ekipleri.
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e Ekran tasarimi ve prototipleme sureclerinde calisan yaratici profesyoneller.

e Kullanici arastirmasi ve tasarim is akislarinda yapay zeka kullanimini degerlendiren
kurumsal ekipler.

Yapay Zeka Destekli Kullanici Deneyimi ve Ekran Tasarimi
Egitimi icerigi

Yapay Zeka ve UX/Ul Tasarimina Giris

e UX ve Ul tasarimindaki guncel yaklasimlar.
e Yapay zeka destekli tasarim anlayisi.

e Tasarimcilarin arastirma, fikir gelistirme ve uygulama sirecglerinde yapay zekanin rold.

Yapay Zeka ile Kullanici Arastirmalan

* Yapay zeka destekli kullanici davranisi analizi.
e Persona olusturma ve kullanici yolculugu haritalamada veriye dayali yaklasim.

e Kullanici arastirmasinin belirli adimlarinda otomasyon kullanimi.

Yapay Zeka ile Prototipleme ve Ekran Tasarimi

e Figma, Sketch ve Adobe XD icin yapay zeka destekli eklentiler.
e Wireframe ve prototip olusturma sirecleri.

e Gorsel tasarim oOnerileri ve alternatif ekran tasarimlar gelistirme.

Olusturulan ekranlari ortak bilesenler ve tutarli bir arayiz dili icinde yénetmek isteyen ekipler,
Tasarim Sistemleri Egitimi icerigini de inceleyebilir.
Kisisellestirilmis Kullanici Deneyimi

« icerik ve arayiizin kullanici ihtiyaclarina gére uyarlanmasi.
e Kullanici tercihleri ve davranis tahminleme senaryolari.

» Oneri motorlari ve dinamik arayiz yaklasimlari.

UX Writing ve Yapay Zeka Destekli Mikro Metinler

e Kullaniciya uygun araylz metinleri Gretme ve degerlendirme.
e Chatbot ve dijital asistan deneyiminde metin tasarimi.

e ArayuUz iceriklerinin aciklik ve tutarhlik acisindan iyilestirilmesi.

Erisilebilirlik, Veri Gizliligi ve Etik
e Yapay zeka destekli tasarimda farkl kullanici ihtiyaclarinin gézetilmesi.

e Kullanici verilerinin islenmesinde KVKK ve GDPR c¢ercevesindeki gizlilik konularinin
degerlendirilmesi.
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e Yapay zeka ciktilarinin etik acidan goézden gecirilmesi.

Uygulamah Ekran Tasarimi Atolyesi

e Yapay zeka destekli bir tasarim araciyla ekran tasarlama.
e Bir kullanici senaryosundan hareketle prototip gelistirme.

e Grup calismasiyla akilli arayUz prototipi olusturma.

Egitim Katilim On Kosullari

Egitime katilim icin zorunlu bir 6n kosul bulunmamaktadir.
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