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Yapay Zeka Destekli Kodlama Egitimi

Sitre: 2 Gun

Kurumsal Yapay Zeka Destekli Kodlama Egitimi Hakkinda

Yapay Zeka Destekli Kodlama Egitimi, yazilim ekiplerinin bayuk dil modellerini (LLM)
gelistirme sureclerinde bilincli ve kontrollG bicimde kullanmasina yénelik 2 gtnluk kurumsal
egitimdir. Program; token, prompt ve embedding gibi temel kavramlardan baslayarak kod
Uretimi, refactor, test olusturma, basit RAG uygulamasi ve IDE icindeki calisma akislarini ele
alir.

Katilimcilar, yapay zekadan Uretilen kodu degerlendirmeyi, ekip standartlarina uygun istemler
hazirlamay! ve c¢iktilar test ederek dogrulamayi uygulamalarla égrenir. Guvenlik, kisisel
verilerin korunmasi, versiyonlama, maliyet yonetimi ve gézlemlenebilirlik konulari da Uretim
ortamina uygun gelistirme yaklasimi icinde islenir.

Egitimde Model Context Protocol (MCP) ile arag ve servis entegrasyonuna giris yapilir. Kurum
ici servislerin LLM tabanli araclarla baglanmasini daha ayrintili calismak isteyen ekipler, Model
Context Protocol (MCP) Egitimi icerigini inceleyebilir.

Egitim Sonunda Kazanilacak Yetkinlikler
e LLM, token, context window, embedding ve vektdr kavramlarini yazilim gelistirme
senaryolarinda aciklamak.

e Kod Uretimi, refactor ve test olusturma icin acik, degerlendirilebilir promptlar
hazirlamak.

e Indexing, similarity search ve retrieval adimlarini iceren basit bir RAG akisini
uygulamak.

e Yapay zeka araclarini IDE ve Git tabanl ekip sureclerine yerlestirmek.
e Uretilen kodu test, kod incelemesi ve takim kurallariyla dogrulamak.

e Pll maskeleme, model sec¢imi, caching ve batching gibi glivenlik ve verimlilik
kararlarini degerlendirmek.

Kimler Katilmali?

e Backend, frontend ve mobil uygulama gelistiricileri.
 Uriin ve prototip gelistirme ekipleri.
e IDE icinde LLM destekli gelistirme surecleri olusturmak isteyen yazilim ekipleri.

e Yapay zeka kullaniminda ortak kod kalitesi ve inceleme standartlari belirlemek isteyen
teknik ekipler.
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Egitim Icerigi

LLM Temelleri ve Uygulamali Kodlama

e LLM, token, embedding ve vektdr kavramlari.

e Context window ve token butcesinin yonetimi.

Rol, ciktl bicimi ve érneklerle prompt tasarimi; ciktilarin degerlendirilmesi.

Basit RAG akisi: indexing, similarity search ve retrieval.

Fonksiyon ve kod parcacigi Uretimi; mevcut kodun refactor edilmesi.

Unit test ve test verisi Gretimi; sonuclarin dogrulanmasi.

GuUvenlik ve icerik filtreleme; kisisel verilerin (Pll) maskelenmesi.

Caching, batching ve model secimiyle maliyet ve hiz optimizasyonu.

RAG uygulamalarindaki vektér arama ve depolama altyapisini daha derinlemesine 6grenmek
isteyen ekipler icin Vektor Veritabanlar Egitimi ilgili bir devam programidir.

Uygulama Gunu: Promptlar, IDE Entegrasyonlari ve Ekip Pratikleri

e Prompt kaliplari, érnekler, sik yapilan hatalar ve degerlendirme yontemleri.

e VS Code, Cursor ve Windsurf gibi IDE ortamlarinda yapay zeka destekli calisma
akislari.

Takim kurallari, stil rehberleri ve tekrar kullanilabilir prompt sablonlari.

Kod Uretimi, refactor ve test olusturma icin uygulamali is akislari.

Caching, batching ve model seciminin maliyet ile performansa etkisi.

Pull request (PR) yorumlari, prompt kalite kontroll ve ekip ici kod inceleme slrecleri.

Proje: Git deposuyla baglantili, tasarimdan koda uzanan uygulama calismasi.

IDE icindeki Cursor kullanimini ayri bir programda ayrintilandirmak isteyen ekipler Cursor ile Al
Native Yazilim Gelistirme Egitimi icerigini inceleyebilir.

Egitim Katilim On Kosullari

Katilimcilarin programlama konusunda giris duzeyinde bilgi sahibi olmasi gereklidir.
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