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Web 3.0 UX & Metaverse Design Eğitimi
Süre: 2 Gün

Açıklama

Web 3.0 UX & Metaverse Design Eğitimi, Web3 ortamlarında kullanıcı deneyimi, amaca
yönelik dApp tasarımı ve metaverse konsept tasarımını ele alan 2 günlük sanal sınıf / online
programdır. Web3 UX standartları ve ilkeleri, gerçek hayattan örnekler ve örnek olay
incelemesiyle birlikte işlenir.

Web 3.0 UX tasarımı, gelişen web ortamlarında kullanıcıların etkileşimlerini ve deneyimlerini
tasarlamaya odaklanır. Eğitimde Web3 dönüşümünün dinamikleri, Web3’e özgü UX standartları
ve mevcut Web2 UX standartlarının Web3’e uygun kullanımı ele alınır.

Metaverse tasarımı, sanal ve artırılmış gerçeklik ortamlarında 3B grafikler ve animasyonlarla
oluşturulan dijital dünyaların tasarımını kapsar. Kullanıcıların etkileşimde bulunabileceği,
keşfedebileceği ve katılabileceği sanal alanlar; oyun, sosyal platform, eğitim ve iş toplantısı
gibi farklı kullanım alanları için tasarlanabilir. Program, kullanıcı deneyimi tasarımı ile
metaverse dünyasının tasarımına yönelik becerileri geliştirmeyi amaçlar.

Kimler Katılmalı?

UX Profesyonelleri

Müşteri Deneyimi Liderleri

Ürün Ekipleri

Strateji ve İş Geliştiricileri

Eğitim İçeriği

Web3 UX'e Giriş

Web3 dönüşümünün dinamikleri ve hızlandırıcıları

Web3'te UX'in önemini gösteren gerçek hayattan örnekler

Web3 küresel en iyi uygulamaları

Web3 UX Standartları ve İlkeleri

Web3'e özgü yeni UX standartları

Web3'e uygun mevcut Web2 UX standartları

Web3 UI tasarımı hakkında yapılması ve yapılmaması gerekenler
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Web3 etkileşim tasarımı için araçlar ve teknikler

Web3 UX standartlarının ve ilkelerinin nasıl uygulanacağına dair gerçek hayattan bir
örnek

Amaca Yönelik dApp Tasarımı ve Geliştirme

dApp UX tasarım süreci

dApp UX tasarım teknikleri

dApp tasarımı ve geliştirmesinde ilham alınacak felsefi yaklaşımlar

Metaverse Konsept Tasarımı

Sürükleyici 3B müşteri yolculukları tasarlama

Farklı sektörlerden metaverse kullanım örnekleri

Stratejik Metaverse tasarım ilkeleri

Kullanıcı merkezli Metaverse deneyimleri oluşturmak için ipuçları ve püf noktaları

Örnek Olay İncelemesi

Ön Koşullar

Eğitime katılmak için herhangi bir ön koşul bulunmamaktadır.


