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Web 3.0 UX & Metaverse Design Egitimi

Sitre: 2 Gun

Aciklama

Web 3.0 UX & Metaverse Design Egitimi, Web3 ortamlarinda kullanici deneyimi, amaca
yonelik dApp tasarimi ve metaverse konsept tasarimini ele alan 2 gunlik sanal sinif / online
programdir. Web3 UX standartlari ve ilkeleri, gercek hayattan érnekler ve érnek olay
incelemesiyle birlikte islenir.

Web 3.0 UX tasarimi, gelisen web ortamlarinda kullanicilarin etkilesimlerini ve deneyimlerini
tasarlamaya odaklanir. Egitimde Web3 dénlsimUnin dinamikleri, Web3'e 6zgl UX standartlari
ve mevcut Web2 UX standartlarinin Web3'e uygun kullanimi ele alinir.

Metaverse tasarimi, sanal ve artirilmis gerceklik ortamlarinda 3B grafikler ve animasyonlarla
olusturulan dijital dinyalarin tasarimini kapsar. Kullanicilarin etkilesimde bulunabilecegi,
kesfedebilecegi ve katilabilecegi sanal alanlar; oyun, sosyal platform, egitim ve is toplantisi
gibi farkh kullanim alanlari icin tasarlanabilir. Program, kullanici deneyimi tasarimi ile
metaverse dunyasinin tasarimina yoénelik becerileri gelistirmeyi amaclar.

Kimler Katilmali?

e UX Profesyonelleri
e Musteri Deneyimi Liderleri
e Uriin Ekipleri

* Strateji ve is Gelistiricileri
Egitim Icerigi

Web3 UX'e Giris

e Web3 donUsimuntn dinamikleri ve hizlandiricilari
e Web3'te UX'in dnemini gésteren gercek hayattan érnekler

e Web3 klresel en iyi uygulamalari

Web3 UX Standartlan ve ilkeleri

e Web3'e 6zgu yeni UX standartlar
e Web3'e uygun mevcut Web2 UX standartlari

e Web3 Ul tasarimi hakkinda yapilmasi ve yapilmamasi gerekenler
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e Web3 etkilesim tasarimi icin araclar ve teknikler

e Web3 UX standartlarinin ve ilkelerinin nasil uygulanacagina dair gercek hayattan bir
ornek

Amaca Yonelik dApp Tasarimi ve Gelistirme

e dApp UX tasarim slreci
e dApp UX tasarim teknikleri

e dApp tasarimi ve gelistirmesinde ilham alinacak felsefi yaklasimlar

Metaverse Konsept Tasarimi

e SUrukleyici 3B musteri yolculuklar tasarlama
e Farkli sektorlerden metaverse kullanim érnekleri
e Stratejik Metaverse tasarim ilkeleri

e Kullanici merkezli Metaverse deneyimleri olusturmak icin ipuclari ve puf noktalari

Ornek Olay incelemesi

On Kosullar

Egitime katilmak icin herhangi bir 6n kosul bulunmamaktadir.
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