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Sitre: 2 Gun

Kurumsal Veri Odakh Tasarim Egitimi Il Hakkinda

UI/UX: Veri Odakh Tasarim Egitimi Il - ileri Duzey, verileri anlasilir ve etkili gérsel
anlatimlara dénutstlirmek isteyen kurumsal ekipler icin hazirlanmis 2 guinlik uygulamali bir
egitimdir. Program; yaratici veri gorsellestirme, infografik tasarimi, etkilesimli anlatim ve farkli
mecralara uyarlanabilen gorsel sistemlere odaklanir.

Katilimcilar ham veriden hareketle bir gorsel hikaye kurmayi; tipografi, renk, kompozisyon ve
gorsel hiyerarsiyi verinin aktaracagi mesaja gore kullanmayi inceler. Parametrik ve generatif
yaklasimlar, dinamik infografikler ve platformlar arasinda gorsel tutarlilik konulari da
programin parcasidir.

Veri analitiginin tasarim kararlarina nasil dahil edilecegiyle baslamak isteyen ekipler UI/UX: Veri
Odakh Tasarim Egitimi | programini inceleyebilir. Bu ikinci program, 6zellikle verinin ileri dizey
gorsel anlatimina yogunlasir.

Egitim Sonunda Kazanilacak Yetkinlikler

e Veri setindeki 6nemli iliskileri gérsel bir anlatima dénustirmek.
e Veriye ve hedef kitleye uygun infografik yaklasimini secmek.

e Minimalist ve maksimalist kompozisyon seceneklerini amaclarina gére
degerlendirmek.

e Tipografi, negatif alan, asimetri ve gorsel ritimle bilgi hiyerarsisi kurmak.
e Etkilesimli infografiklerde navigasyon ve asamali bilgi gésterimini planlamak.
e Veriye dayall renk eslemesi ve generatif tasarim ilkelerini kullanmak.

e GOrsel anlatimi farkli platformlara ve kurumun marka kimligine uyarlamak.

Kimler Katilmali?

e UX/UI ve grafik tasarimcilari.

 Uriin yéneticileri ve icerik Ureticileri.

e Dijital pazarlama uzmanlari.

e Veri analistleri ve veriye dayali bilgileri gorsel olarak sunan ekipler.

e Tasarim ile veri analizini bir araya getirmek isteyen kurumsal profesyoneller.
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Veri Odakli Tasarim Egitimi Il icerigi

Yaratici Veri Gorsellestirme Stratejileri

e Geleneksel veri gorsellestirme yaklasimlarinin étesinde yaratici secenekler.
e Bilgiyi aktaran ve izleyiciyle bag kuran gorsel hikayeler olusturma.

e Verinin ana mesajini infografik yapisina dénustirme.

Parametrik ve Deneysel Tasarim Teknikleri

e Parametrik tasarim sistemleriyle organik formlar olusturma.
e Cok boyutlu gérsel deneyimlerin kurgulanmasi.

e Kinetik yapilar ve dinamik gorsel sistemler.

Minimalizmden Maksimalizme Veri Tasarimi

e Minimalist ve maksimalist veri tasarimi yaklasimlarinin karsilastiriimasi.
e Negatif alan, asimetrik kompozisyon ve gorsel ritim.

e Tipografik hiyerarsinin veri akisiyla battnlestirilmesi.

Etkilesimli ve Dinamik infografikler

e Etkilesimli infografik sistemlerinin tasarimi.
e Kullanici odakli navigasyon yapilari.
e Bilginin ihtiyac duyuldukca gosterilmesi: progressive disclosure.

e Mikro animasyonlarin gorsel deneyime dahil edilmesi.

Algoritmik ve Generatif Yaklasimlar

e Veriye dayall renk eslemesi (data-driven color mapping).
e Algoritmik desen Uretimi ve generatif tasarim ilkeleri.

e Farkli veri setlerine uygun gdérsel dil gelistirme.

Cagdas Gorsel Tasarim Yaklasimlari

e Brutalist infografik 6érnekleri.
e Glassmorphism etkileri ve U¢ boyutlu veri gorsellestirme yaklasimlari.

e Marka kimligiyle veri estetiginin bir araya getirilmesi.

Farkh Platformlara Uyarlama

e Farkli mecralarda gorsel tutarlihgin korunmasi.
e Platformun bicimine ve hedef kitlesine gbére tasarimin uyarlanmasi.

e Veri gorsellestirmesinin kurumsal tasarim streclerinde kullaniimasi.

Verileri 6zellikle yénetici veya musteri sunumlarinda anlasilir bicimde aktarmak isteyen ekipler,
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Sunumda Gorsel Anlatim Atdlyesi programini da inceleyebilir.

Egitim Katilhm On Kosullari

Egitime katilim icin zorunlu bir 6n kosul bulunmamaktadir. Temel tasarim kavramlarina
asinalik, ileri dizey uygulamalari takip etmeyi kolaylastirabilir.
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