BLUEMARK ACADEMY

Ul - User Interface & UX - User
Experience

Sire: 2 GUn - Egitim turia: Sanal Sinif / Online

Aciklama

UI/UX Temelleri Egitimi, kullanici deneyimi (UX - User Experience) ve kullanici araytzu (Ul -
User Interface) tasarimi alanlarinda temel bilgi ve beceriler kazandirmayi amaclar. Egitim, Ul
ve UX kavramlarini temelden ileri seviyeye kadar ele alarak, teorik bilgiyi uygulamali
calismalarla birlestiren bitlnsel bir 6grenme deneyimi sunar.

Katihmcilar; kullanici odakl tasarim ilkeleri, araylz estetigi, etkilesim tasarimi ve deneyim
haritalama konularini gercek érnekler tzerinden inceleyecek, atdlye calismalariyla da kendi
fikirlerini hayata gecirme firsati bulacaktir. Program boyunca, kullanicilarin Griin veya hizmetle
etkilesimini anlamak, planlamak ve optimize etmek; ayni zamanda bu etkilesimi gérsel olarak
etkili, kullanici dostu ve tatmin edici hale getirmek Gzerine odaklanilacaktir.

Bu egitimde neler 6greneceksiniz?

e Kullanici Odakli Ekran Tasarimi ve Kullanici Deneyiminin Temelleri

e Ekran Tasarimi / Kullanici Deneyimi Tasarim Sureci

Kimler Katilmali

Is Analistleri, Sistem Analistleri, Proje Yéneticileri, Takim Liderleri / Yoneticileri ve Kurumsal
Mimarlar,

Scrum Ekiplerinde Product Owner (Urlin Yéneticisi) Roliini Ustlenen Kisiler,

Is Analizi ve Proje Kapsam Yénetimi alanlarinda bilgi birikimini gelistirmek ve is performansini
artirmak isteyenler,

Is Analizi ekiplerini veya is Analizi stireclerini yéneten Orta ve Ust Kademe IT Yoneticileri

Egitim Icerigi

Kullanici Deneyimi, Temel Kavramlar
- Kullanici deneyimi kavrami

- Kullanici deneyimi tasarimi

- Gorsel distinme teknikleri

- Journey Map (Yolculuk haritasi) olusturma
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Kullanici Deneyimi Arastirmalarina ve Tekniklerine Giris
- Kullanici arastirmalari ve arastirma sorularini tanimlama

- Baglanti semasi ve iliski agi

- Nitel arastirma teknikleri ve analiz yontemleri

- Veri toplama teknikleri

- Baglamsal goriasme teknikleri

- Benchmark olusturma: rakip analiz teknikleri

- Uriin deger algisini belirleme ve tanimlama

Servis Tasarimi

- Servis tasarimi temel ilkeleri

- Kullanici odakli tasarim

- Servis tasariminda tasarim odakli distunce yaklasimi ve teknikleri
- Persona nedir?

- Persona nasil olusturulur? Persona’larin davranis tasarimlari.
Bilgi Mimarisi

- Bilgi mimari kavrami ve olusturma teknikleri

- Bilgilendirme tasarimi ve ilkeleri

- Uygulama ici yénlendirme (Navigasyon)

- Bilginin énceliklendirilmesi ve siniflandiriimasi

Tasarim Sistemi

- Tasarim sistemi olusturma teknikleri

- Kullanici rehberi ve arayiz kiti yonetimi

- Ortak dosya Uzerinde araylz tasarimi

- Tasarim dilinin ve kGtlphanesinin olusturulmasi

Kullanici Deneyimi Fikrinin Gorsellestirilmesi, Arayiuz Ogeleri
- Proje fikrinin gdrsel olarak temsil edilmesi

- Proje fikri gorsellestirme teknikleri

- Temel tasarim prensipleri

- Arayuz grafik 6geleri

Arayiz Tasariminda Renk, Tipografi ve Veri Gorsellestirmenin Onemi ve Etkileri
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- Temel tipografi kavramlari

- Tipografi ilkeleri ve prensipleri

- -Araylz tasariminda tipografi kullanimi

- Okunabilirlik ve okunakhlik

- Renk teorisi

- Tasarimda rengin etkisi ve énemi, kullanim kriterleri
- Renk paleti secim kriterleri

Prototipleme

- Uygulamalarin siniflandiriilmasi

- Teknolojik cihazlarin tarleri ve arayuz dzellikleri

- Dijital uygulamalarda bilgi akisi ve yénetimi

- Sektdrden basarili 6rnek uygulamalar

- Prototipleme kavrami

- Prototipleme tipleri ve uygulamalari

Gelismis Protipleme ve Arayuz Animasyonlari

- Uygulamalarin siniflandiriilmasi

- Teknolojik cihazlarin tarleri ve arayuz dzellikleri

- Dijital uygulamalarda bilgi akisi ve yénetimi

- Sektdrden basarili 6rnek uygulamalar

- Prototipleme kavrami

- Prototipleme tipleri ve uygulamalari

Gelistirme Asamasi icin Paketleme ve Optimizasyon
- Araylz optimizasyon teknikleri

- Gelistirme icin arayiz dizenleme ve paketleme

- Disari aktarim teknikleri

- Kullanici deneyimi metriklerinden veri toplama ve analiz etme islemleri

- Kullanilabilirlik testlerinin sonuclarini degerlendirme

On Kosullar

Herhangi bir 6n kosul bulunmamaktadir.
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