BLUEMARK ACADEMY

The VB.NET Programming Language
Egitimi
Sire: 5 GUn - Egitim turia: Sanal Sinif / Online

Aciklama

Microsoft .NET Framework, gelistiricilere benzeri gérilmemis firsatlar sunar. Web
uygulamalarindan masaustl ve mobil platform uygulamalarina kadar tim uygulamalar ayni
beceri setleri kullanilarak esit derecede kolay bir sekilde olusturulabilir. Ancak bu
potansiyelden en iyi sekilde yararlanilabilmeleri icin gelistiricilerin temel dil becerilerine ve OO
programlama kavramlarina cok iyi hakim olmalari gerekir.

Bu egitim, VB.NET programlama dilinin kendisine yogunlasir ve katilimcilarin .NET Framework'U
kesfetmeye hazir olmalarini saglar. Nesneye dayali uygulama gelistirme kavrami hakkinda én
bilgiye gerek yoktur. Egitim bu konuda yeterli bilgiyi icerir. Katilmcilar, basit prosedtrel
sdzdizimlerinden nesneye dayall programlama tekniklerine kadar guclu ve surdurulebilir
kodlar kullanarak .NET uygulamalari yazmayi 6grenirler.

Egitim, cesitli dersler, demolar ve uygulamali alistirmalarin karisimi seklinde verilir. islenen
konulari pekistirmek icin ana konulardan sonra uygulamali oturumlar gerceklestirilir. Egitim
tamamlandiktan sonra 6grenim deneyiminin daha da gelistirilmesi icin ek bilgiler bélimler

halinde verilir.

Bu egitimde neler 6greneceksiniz?

e Siralama, secim ve yineleme yapilarini iceren kodlari yazma

e Alanlar, 6zellikler ve yontemler dahil olmak Uzere siniflari ve yapilari (tlrler) olusturma
ve kullanma

e Private, Friend, Protected ve Public gérinurlik dlzenleyicilerini kullanma

e Gucld uygulamalar olusturmak icin istisnalari kullanma

e Ozel yazilmis veya .NET Framework siniflarindan devralinan siniflar olusturma

e Arabirimler olusturma ve cok bicimli teknikleri etkili ve uygun bir sekilde uygulama
e Genel turlerle calisma

e VB.NET'in gucla 6zelliklerini kullanma

e Delegeleri kullanma

e Olay isleme paradigmasi

e Kodlamada lambda ifadelerini kullanma

e LINQ (Language Integrated Query) kullanimi

e Kaynaklari etkili bir sekilde yénetme
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Egitim Icerigi
Introduction to Object Orientation
00 and VB.NET

Introduction to .NET, Visual Studio & VB.NET

e The .NET Framework; The Common Language Runtime; The Common Type System
e NET Features; Introduction to namespaces and assemblies

e Get to know your way around Visual Studio

Syntax |

e Procedures and statements; Data types; Declaring variables; Assignments
e Conversion; Arithmetic and other operators
e Flow of control constructs

e Passing parameters by value, by reference, named and optional parameters

Syntax 2

e Type concepts; Classes; Reference types

e Fields, properties and methods

e Accessibility modifiers

e Object initialisation, Constructors and Constructor chaining
e Instance members; Keyword 'Me'

e Enumerated types

e Arrays

Collections

e Generic Collections
e |terating collections
e |[ndexers

Inheritance & Polymorphism

e Concept of inheritance; Substitutability; Extending a simple class

'Overridable', 'Overrides' and 'NotOverridable' modifiers

Polymorphism

Abstract classes (Mustinherit)

Upcasting and safe downcasting

Interfaces

e Polymorphism with interfaces

e Multiple interfaces
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Delegates and Lambdas

e Delegates explained

e Working with delegates

e Creating your own delegate types
e The evolution of Lambdas

Generic Delegates

e Using the framework-supplied generic delegates

LINQ
e The language features behind LINQ
e The LINQ APl and query pattern
e Grouping and Joins
Handling Exceptions
e Errors vs. Exceptions
e The 'try’, 'catch’, 'finally' paradigm
e Using 'throw'
e Creating your own exceptions
Consuming Events
e Understanding events in .NET
e Writing event handlers
Producing Events
e The event conventions
e Raising custom events
Garbage Collection

e Garbage collection and its impact
e Finalizers; The 'Dispose' pattern; IDisposable

e The 'using' statement

The Way Ahead

e Review

e Follow-on courses
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On Kosullar

Herhangi bir 6n kosul bulunmamaktadir.
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