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Test Driven Development (TDD) Egitimi

Sitre: 3 Gun

Aciklama

TDD Egitimi, birim testleri, mock ve refactoring konularini ele alan 3 gunlik bir egitim
programidir.

Test Driven Development programinda kullanici hikayeleri, bagimlilik yonetimi, test kodu
kalitesi, BDD ve test araclari uygulamali calismalarla ele alinir.

Egitmen esliginde gercgeklestirilen bu Ug gunliuk egitim, etkili bir uygulama icin gerekli olan tim
adimlari iceren TDD hakkinda ayrintili bilgileri saglar. Katilimcilar, Birim Testleri (Unit Tests),
Kullanici Hikayeleri (User Stories), Tasarim, Kod lyilestirme, Cerceveler hakkinda bilgi alirlar ve
bunlari mevcut ¢cézimlere nasil uygulayabileceklerini 6grenirler. Ayrica; kod bagimhlhklari, akis
gereksinimleri ve sorunlarin erken tespiti gibi konularin etkilerini de ele alir. Bu, uygulamali
laboratuvar galismalarini iceren etkilesimli bir egitimdir. Bu egitimden en iyi sekilde
yararlanilabilmesi icin katilimcilarin bu etkinliklere tam katilim géstermeleri dnerilir. Bu egitim,
gelistiricilerin ve ekiplerin kodlarin tim yasam déngusUt boyunca kaliteli uygulama
strduralebilirligi olusturabilmeleri icin ihtiyac duyduklar becerileri gosterir.

Bu egitimde neler 6greneceksiniz?

Birim Testi ilkeleri ve uygulamalari

Yazilim gelistirme ve testi sUreclerinde Birim Testlerinin 6nemi

Etkili Birim Testleri yazma

Etkili birim testleri ozellikleri

“Test edilen sistemi” izole etmek icin sahte nesneleri kullanma

Kodlarin etkili bir sekilde iyilestiriimesi

ilk dnce test et ve TDD yaklasimlarinin faydalari

TDD yaklasiminin basarili bir sekilde kabul edilmesine yardimci olacak teknikler ve
uygulamalar

e TDD'yi daha gelistirmek icin Kabul Testi ve Davranisa Dayali Gelistirmeyi (Acceptance
Testing and Behavior Driven Development) kullanma

Egitim Icerigi

TDD Temelleri
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e TDD Nedir?

e Agile Manifesto

e TDD'nin Temel Felsefesi
e TDD Prensipleri

e Unit Test'in Amaci

e Test YOntem ve Tipleri

Nesne Yonelimli Programlama Prensipleri (Ozet)

e Unit Test ve Araclar
e Hello Unit Testing

e Hello Test First Development

Dependency Injection

e 1oC Nedir? Ne ise Yarar
e Temel DI Prensipleri

e Test Kodunda DI''n Onemi

Mock Kavrami

Fake Object ile Test Kodu Yazmak

State ve Interaction Temelli Verifikasyon

Stub ve Mock Kavramlari

Dinamik Mock KutUphaneleri ile Calismak

Harici kGtUphanelerin Test Edilmesi ( Db, FileSystem vs.)

TDD ve Refactoring

e Temel Refactoring Teknikleri
e Mevcut Bir Kodun Test Edilebilir Hale Gelmesi
e Temel OOP Prensipleri ve Test Koduna Etkisi

e Test Edilebilir Yazilim Tasarimi

Test Kodunun Kalitesi

e lyi bir Unit Testin Yapisi

e Test Fixture'da Olmasi Gerekenler

e ObjectBuilder ve ObjectMother Kaliplari
e Test Smells

e Unit Test Patterns/Antipatterns

Davranis Odakli Gelistirme (BDD)

e TDD ile Farklari
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e Acceptance Test Driven Development
e Specification by Example
Test Aracglarinin Kullanimi

e Code Coverage Kavrami
e Basarili ve Basarisiz Testlerin Ele Alinmasi
e Test Kodunun Organizasyonu

e Test Kodunun Tekrar Kullanimi

Katilim Kosullari

Katilim icin gerekli hazirlik ve teknik kosullari bu sayfadaki iletisim Formu UGizerinden teyit
edebilirsiniz.
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