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BLUEMARK ACADEMY

Takım Oluşumunu Oyunlaştırarak
Deneyimleme Eğitimi
Süre: 1 Gün   ·   Eğitim türü: Sanal Sınıf / Online

Açıklama

Bu eğitimde Çevik takımların oluşturulması ,geliştirilmesi ve yönetimini, destekleyici ve teşvik
edici ortamların nasıl kurulabileceğini beraber deneyimleyip , oyunlarla bu konuda farkındalık
oluşturmaya çalışacağız.

 

Kimler Katılmalı

Agile Takım Üyeleri (Analist , Developer , Ürün Sahibi ,  Scrum / Kanban Master)

Agile Takım Yöneticileri ,Liderleri

Ürün Yöneticileri

İş Analistleri

Proje Yöneticileri

Eğitim İçeriği

Agile & Scrum Değerleri

Değerler Neden Var?

Sınıf içi Scrum Değerleri Oyunu

Takım Oluşum Aşamaları  ve Takım Olabilmek

Pozitif Takım Kültürü

Shuhari Modeli

Takım Aksaklıkları

Takım  İçi Çatışma Seviyeleri

Sınıf içi Çatışma Seviye Oyunu

Geri Bildirim

Ön Koşullar

Herhangi bir ön koşul bulunmamaktadır.


