BLUEMARK ACADEMY

Takim Olusumunu Oyunlastirarak
Deneyimleme Egitimi

Sire: 1 GUn - Egitim turia: Sanal Sinif / Online

Aciklama

Bu egitimde Cevik takimlarin olusturulmasi ,gelistirilmesi ve yonetimini, destekleyici ve tesvik
edici ortamlarin nasil kurulabilecegini beraber deneyimleyip , oyunlarla bu konuda farkindahk
olusturmaya calisacagiz.

Kimler Katilmali

e Agile Takim Uyeleri (Analist , Developer , Urin Sahibi, Scrum / Kanban Master)

Agile Takim Yoéneticileri ,Liderleri

Urlin Yoneticileri

Is Analistleri

Proje Yoneticileri

-

Egitim icerigi

Agile & Scrum Degerleri

Degerler Neden Var?

Sinif ici Scrum Degerleri Oyunu

Takim Olusum Asamalari ve Takim Olabilmek
Pozitif Takim Kaltara

Shuhari Modeli

Takim Aksakliklar

Takim ici Catisma Seviyeleri

Sinif ici Catisma Seviye Oyunu

Geri Bildirim

On Kosullar

Herhangi bir 6n kosul bulunmamaktadir.
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