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Swift ile iI0S Uygulama Gelistirme
Egitimi

Egitim Aciklamasi

Swift ile i0OS Uygulama Gelistirme Egitimi, Swift programlama diliyle kod yazmayi ve bu kodlari
iOS uygulamalarinda kullanmayi ele alir. Uygulamali laboratuvarlarla adim adim ilerleyen
egitim, 6grenilen bilgilerin basit bir iOS uygulamasi gelistirmede kullanilmasina odaklanir.

5 gunlUk sanal sinif / online program iki ana bélimden olusur: Swift dili ve iOS uygulama
gelistirme. Swift bélumuinde programlama yapilari, koleksiyonlar ve nesne tabanli
programlama; iOS bélimuinde Xcode, arayilz tasarimi, uygulama yapisi, veri depolama,
internet tabanli islemler ve lokasyon konulari islenir.

Bu Egitimde Neler Ogreneceksiniz?

e Swift diliyle programlama becerilerini gelistirme.

iOS programlama ve uygulama yapisini 6grenme.

Mobil uygulama gelistirme becerilerini ilerletme.

Uygulama fikirlerini mobil projelere déntstlirme.

Gelistirilen uygulamalarin App Store gibi platformlarla kullaniciya ulastiriimasi
konusunda bilgi edinme.

Egitim icerigi
Swift Bélimii

Bolum 1 : Swift Giris
e Swift Giris
e Xcode Kurulumu
e Calisma Ortami Tanitimi ve ilk Programin Calistiriimasi

e Bir Projenin Xcode icerisinde Acilmasi

Bolum 2 : Degiskenler ve Veri Tipleri

e Degisken Olusturma
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e Constant - Sabitler
e TUr DéndsUM

e Tuples

Bolum 3 : Standart Programlama Yapilari
e if Yapisi
e Switch Calisma Yapisi
e For ve While

e Break - Continue

Bolum 4 : Optional
e Optional Giris - Unwrapping
e Optional Binding - if let

Bolum 5 : Collections

e Array islemleri
e Set Calismasi

e Dictionary Calismasi

Bolum 6 : Nesne Tabanli Programlama
e Giris
e Lazy Ozelligi
e Fonksiyonlar
e Overloading
e Initialization - Constructor
e Class ile Structure Arasindaki Fark
e Import
e Static Degisken ve Metodlar
e Enumeration
e Composition
e Kalitim Giris
e Kalitim Constructor iliskisi
e Kalitim ( Override )
e Kalitim ( Polymorphism )
e Nesnelerin Tip Dénustimu
e Ornek ( Polymorphism - Tip Dénlistim - Tip Kontrol( )
e Extension - Degisken Kullanimi

e Extension - Metod Kullanimi
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e Protocol Kullanimi

Bélum 7 : ileri Swift
e Guard Kullanimi
e Do Try Catch
e Dispatch Queue ( Thread )Kullanimi

iOS Bolumu

Bolum 1 : iOS Giris
e iOS Giris

Xcode Projesi Olusturma

Proje Olusturma

Simulator Olusturma ve Kullanimi

ilk Uygulamayi Calistirma

Bolim 2 : iOS Tasarim

e Tasarim Giris

e Auto Layout Giris

e Tasarim Alani inceleme

o Attribute ( Tasarim Terimleri )

Pin - Sabitleme

Align - Hizalama

Issue - Tasarim Sorunlari

Safe Area - Gulvenli Alan

e Auto Layout - Uygulama

e Auto Layout - D6rt Renk Uygulamasi
e Auto Layout - ic ice Tasarim

e Coklu Ekran Destegi

e Uygulama : Yemek Tarifi

e Coklu Dil Destegi

e App Icon Olusturma

Bolum 3 : i0OS Calisma Yapisi
¢ iOS Calisma Yapisi Giris
e iOS Mimarisi
e ViewController Yapisi
e Yeni Bir Sayfa Olusturma

e GOrsel Nesnelerin Swift Sinifina Baglanmasi
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e QOutlet - Action Kullanimi

e Sayfalar Arasi Gecis Giris ( Segue )
e Present Modally

e Show Segue

e Sayfalar Arasi Veri Tasima

* Navigation Controller

e Tab Bar Controller

e Toolbar Kullanimi

e Yasam DOngusu

Bolum 4 : iOS Widgets
e Button - Label - Textfield
e Textview
e Switch - Segmented Control
e Slider - Stepper
e Activity Indicators
e ImageView
e VideoView

e ScrollView

Bolum 5 : Kullanici Etkilesimi

e Basit Alert Kullanimi
e Ozellestirilmis Alert Kullanimi

e Action Sheet Kullanimi

Boliim 6 : Listeleme islemleri

e Listeme Giris

e Date Picker Kullanimi

e Time Picker Kullanimi

e TableView Calisma Yapisi

e Detayli TableView Cell Tasarimi

e CollectionView Kullanimi

e Detayli CollectionView Cell Tasarimi

e Search Bar Kullanimi

Boliim 7 : iOS Depolama islemleri

e UserDefaults Kullanimi

e UserDefaults: Giris Sayac Uygulamasi
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e File islemleri

e Veri Tabanina Giris

e DB Browser ile SQL ifadeler

e DB Browser ile FOREIGN KEY sorgulari

e Core Data Giris ve Kurulum

e Core Data- Veri Kaydi ve Veri Okuma

e Core Data - Veri Silme ve GlUncelleme

e Core Data - Veri Siralama

e Core Data - Veri Filtreleme

e Kisiler Uygulamasi - Tasarim

e Kisiler Uygulamasi - Core Data

e SQLite - Xcode Kurulum

e SQLite - Veritabani Olusturma ve Xcode Projesi Uzerine Ekleme
e SQLite- Veritabaninin Cihaza Kopyalanmasi
e SQLite - Veritabani icin Swift Sinifi Modellerin Olusturulmasi
e SQLite- Veri Kaydi ve Veri Okuma

e SQLite - Veri Silme ve Glncelleme

e SQLite - Kayit Kontrol

e SQLite - Arama Yapma

e SQLite - Tek Bir Veri Getirme

e SQLite - Sinirl Veri Okuma

e SQLite - Rasgele Veri Okuma

e Kisiler Uygulamasi - SQLite

Boliim 8 : ileri iOS
¢ Notification Center Kullanimi
¢ Bildirim Olusturma

e Tekrarli Bildirim Olusturma

Boliim 9 : internet Tabanh islemleri

e Restful Mimarisi

e internet Uzerindeki Mysql Veritabani

e PHP ile Web Service Yazma

e PHP Web Service Host Edilmesi

e URLSession Giris ve INSERT islemi

e URLSession - DELETE ve UPDATE islemi
e URLSession - SELECT islemleri

 JSON Parse islemi
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e Codable Sinifi ile JSON Parse islemi

e Alamofire Kurulumu

e Alamofire - INSERT islemi

e Alamofire - DELETE ve UPDATE islemi

e Alamofire - SELECT islemleri

e Firebase Realtime Database Giris

e Firebase Realtime Database Kurulum

e Firebase Realtime Database Insert - Delete ve Update islemleri
e Firebase Realtime Database Sorgu islemleri
e internet Uzerindeki Resimleri Gériintiileme
e Kisiler Uygulamasi - URLSession

e Kisiler Uygulamasi - Alamofire

e Kisiler Uygulamasi - Firebase Realtime Database

Bolim 10 : Lokasyon islemleri

e Core Location Kullanimi
e Map Kit Kullanimi

e Google Map Kullanimi

On Kosullar

Temel bilgisayar kullanma becerisine sahip olmak gerekir.

Mac OS isletim sistemine sahip bir bilgisayar veya Mac OS isletim sistemini sanal makine ile
Windows Uzerinde calistirabilecek bir bilgisayara sahip olmak gerekir.
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