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Scala Programlama Dili Egitimi

Sitre: 5 Gun

Aciklama

Scala Programlama Dili Egitimi, Scala s6zdizimi, nesne yénelimli ve fonksiyonel programlama
konularini ele alan 5 gunlik bir egitim programidir.

Siniflar, metotlar, fonksiyonlar ve koleksiyonlar etkilesimli soru-cevap ve alistirmalarla islenir;
iki programlama yaklasimini birlikte kullanma Gzerine calisilir.

Scala, islevsel programlama toplulugunda uzun suredir kullanilan gelismis teknikleri nesneye
dayali en iyi uygulamalarla bir araya getirerek, gelistiricilerin ekiplerine ve karsilastiklari
sorunlara en iyi sekilde uyan tarz ve yaklasimi secmelerine olanak tanir.

Katilimcilar bu egitimin sonunda, nesneye dayall ve islevsel programlamanin yani sira 6zellikle
bu programlama tarzlarinin nasil kullanilacagi ve birlestirilecegi ile ilgili tim énemli 6zellikler
hakkinda bilgi sahibi olurlar.

15 module bolinmus bes glin stren bu egitim, cesitli alistirmalar ve katilimcilarin egitime daha
iyi katilabilmelerini saglamak lzere etkilesimli soru/cevap yaklasimi kullanilarak verilir.

Bu egitimde neler 6greneceksiniz?

e Degisken ve sabit veriler arasindaki farklar

e Scala tarafindan kullanilan temel sézdizimi

e Scala kullanarak nesneler ve siniflar olusturma

e Degisken kapsamlarini belirleme ve 6rtlli islev cagrilan

e Ozellikler ve devralma

« islevsel programlama paradigmasi ve nesneye dayall yaklasimdan nasil farkhlastigi
e “Currying” ve “Lambda” islevleri ile ilgili kavramlar

* islevsel programlama ile koleksiyonlari ve genel turleri kullanabilme

e DuUzen esleme hakkinda bilgiler

Egitim icerigi
Introduction

e Why scala?

e Libraries
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e Static typing

e Compositional syntax
e OO0

e Functional

e Powerful

e Paradigms

e OO0

e Functional

e Running scala

e Anatomy of scala programs
e Try the repl

e Scalac

e Scala interpreter

e Shbt

Fundamentals

e Language

e Objects

e Calling methods

e Operators as methods
* Values and variables
e Types

e Basic types

e Boolean

e Numeric types

e Unit

e Strings

e String methods

e Introduction to collections
e Type arguments

e Tuples, Lists, Maps

Flow

e Branching, matching & selecting
e Conditionals

e Intro to pattern matching

e Destructuring

e For comprehensions

Yield vs Unit
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e Comprehensions over lists

e Comprehensions over maps
e Comprehensions over ranges
e Option

e Multiple extraction

e Guards

e Ranges

e Let expressions

While loops

Methods

e Code blocks

e Methods

e Method bodies

e Returning unit

e Passing arguments
 Variadics

e Def vs val

e Lazy vals

e Lazy arguments

e Recursion

Functions

e What Is Functional Programming?
e Pure Functions

Functions

The Function Type

‘Function’ vs Method

Higher Order Functions

Functions as Data

Currying

Aside: Type Aliases

Collections

Review: types

Collections heirachy

Creating collections

Range

Array & array buffer
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List & list buffer

Vector

Maps

Sets

Empty

Idioms

Pattern matching

For comprehnsions review
Zipping

Traits

Transformation

00

Streams
Combinators

.map & .flatMap
Folding & Reducing
.exists and .forall
Option

For comprehensions
Foreach & Flatmap
Pattern matching
Review

Casting

Sequences
For-yield-match
Regex

Guards

Option

Classes

Reading class definitions
Defining classes
Constructors

Properties
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On Kosullar

Temel Java Programlama ve OOP bilgisine sahip olmak
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