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Oyunlastiriimis ve Tecrube Edilmis
Uygulamalar ile Kanban Egitimi

Sitre: 1 Gun

Aciklama

Oyunlastiriimis Kanban Egitimi, Lean Kanban, deger akisi ve metrikler konularini ele alan 1
gunlik bir egitim programidir.

Oyunlastinimis ve Tecrlbe Edilmis Uygulamalar ile Kanban programinda tahta tasarimi,
gorsellestirme, deger akisi calismasi ve KATA workshop oyunu ele alinir.

Bu egitim sonunda katilimcilarin;

e Kanban cercevesinin ve felsefesinin takim bazinda benimsemesi kolaylasir.

e Daha lyi risk ydénetimi ve uygulamasi ile uyumlu, esnek ve hizl tepki gésteren
sistemler kurmaniza yardimci olur.

e Organizasyon icerisinde Kaizen kaltirinu olusturmada yardimci olur.

Kimler Katilmali

Kanban prensip ve pratiklerini takim seviyesinde uygulamak isteyen, yoneticiler ve takim
dyelerinin her biri bu egitime katilabilir.

Egitim icerigi
Kanban Tanimi

e Kanban'in anlami
e Kanban Temel prensipler

e Servis gézunden sisteme bakma

Kanban sistemleri ve Kanban tarihcgesi.

e Sistemsel Dustlnce (Systems Thinking)

Kanban sistemleri

Gorsellestirme

Pull tabanli sistem

Kanban'da taahhlt/s6z verme (Deferred Commitment)
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e Kanban'da planlama ve is alinmasi (Replenishment)

e Kanban'da Grlan ciktisi (Decoupled Cadence)

e Work-in-progress

e Akis Verimi (Flow Efficiency)
Toyota Production System (Yalin Uretim) ve Lean Kanban Nedir?
Kanban Pratikleri (Orneklemeler ile anlatim.).

Tahta Tasarimi ve Gorsellestirme

e Tahta gdrsellestiriimesi

e Kanban kartlari tasarimi

e Tahta ornekleri
Kanban ‘da Deger akisinin olusturulmasi ve anlasiimasi
Kanban’i Deger akis pratik calismasi ile deneyimleme
KATA workshop oyunu

Temel Kanban metrikleri;

lead time

cycle-time

Velocity

work-in-progress

On Kosullar

Herhangi bir 6n kosul bulunmamaktadir.
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