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Oyunlastiriimis ve Tecrube Edilmis

Uygulamalar ile Agile Felsefe Egitimi

Sitre: 1 Gun

Aciklama

Oyunlastiriimis Agile Felsefe Egitimi, Agile liderlik, Scrum ve Kanban konularini ele alan 1
gunlik bir egitim programidir.

Agile Manifesto, pozitif takim kdltlrl, Lean, Scrum rolleri, toplantilar ve metrikler 6rnek
uygulamalarla ele alinir. Program takvimini teklif asamasinda teyit edebilirsiniz.

Kimler Katilmali

Mevcut slreclerinde iyilestirme arayislarinda olan, bu dogrultuda Kanban,Scrum gibi cevik
yaklasimlar konusunda bilgi edinmek isteyen ya da Scrum / Kanban uygulamakta olan
organizasyonlardaki takim Gyeleri ve yOneticileri katilabilir.

Egitim icerigi

Agile yaklasimlarin temeli tarihcesi ve cikis noktasi
Agile Manifesto (Degerler , Prensipler)

Takim Kiualtara

Agile Nedir ? Nasil Agile Olunur?

Agile Liderlik

Kanban’in Agile icindeki Yeri ,Felsefesi,Prensipleri
Kanban Nedir?

Scrum’in Agile icindeki Yeri

Scrum Nedir?

Scrum’in Temelleri ve Degerler

Scrum’daki Roller ve Sorumluluklar

e Scrum Master
e Product Owner

e Development Team
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Scrum’in Ciktilar

e Product Backlog
e Sprint Backlog

e Urlin Parcasi

Scrum’da Toplantilar

Sprint Planning

Daily Scrum

Sprint Review

Sprint Retrospective

Scrum’da Metrikler

e Velocity
e Sprint Burndown

e Release Burndown

Kanban ‘da Metrikler

e Lead time

e Cycle-time

e Velocity

e work-in-progress

e Throughput

Ornek Uygulama

e Scrum Role ve Degerler Oyunu
e Cevik takim RitUellerini Oyunla deneyimleme
e Deger Akisi Olusturma

e isleri bélme ve dlciimlendirme vaka calismasi

On Kosullar

Herhangi bir 6n kosul bulunmamaktadir.
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