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Object-Oriented Analysis and Design
Using UML Egitimi

Sure: 5 Gln

Aciklama

UML ile Nesne Yonelimli Analiz ve Tasarim Egitimi, UML modelleme, gereksinim analizi ve
yazilim tasarimi konularini ele alan 5 gunlik bir egitim programidir.

Use case ve domain modelleme, mimari modeller, tasarim kaliplari ve yazilim gelistirme
surecleri grup tartismalari ve ydnlendirilmis faaliyetlerle incelenir.

Egitim nesneye dayali (O0) yazilim gelistirmesine, .NET, Java programlama dili gibi nesneye
dayal dillere uygulanabilen, nesneye dayali programlama teknolojilerini, ilkelerini ve
modellerini takip eden pragmatik bir yaklasim saglar. Katilimcilar, iletisim kavramlari ve
kararlarina yardimci olmak, sorunu ve énerilen ¢6zimu anlamak, sorunu ve énerilen ¢6zimu
aciklayan yapilarin getirdigi karmasikligi yonetmek icin yaygin olarak benimsenmis grafiksel
modelleme dili UML (Unified Modeling Language) kullanmanin avantajlarini deneyimlerler.
Egitim, nesneye dayali bir yazilim gelistirme projesine uygulanabilen analiz ve tasarim
yonlerine odaklaniimis genel bir yazilim gelistirme surecini takip edecek sekilde
yapilandiriimistir. Bu genel slirec egitimde daha sonra bahsedilecek olan 6zel sureclere de
kolayca uyarlanabilir. Egitim ayrica, daha esnek ve yeniden kullanilabilir yaziim bilesenlerinin
olusturulmasini kolaylastiracak modeller ve cerceveler hakkinda bilgi sahibi olunmasini saglar.

Bu egitimde neler 6greneceksiniz?

e Nesneye dayall metodolojiler ve is akislari dahil olmak Uzere nesneye dayall yazilim
gelistirme sureci,

e Gorusmeler ve paydaslar araciligiyla sistem gereksinimlerini toplama

e Problem alanlarinin kullanim durumlarini ve etki alani modelini belirlemek Uzere
sistem gereksinimlerini analiz etme (Gereksinim modeli)

* islevsel olmayan gereksinimleri (NFRs) ve gelistirme sinirlamalarini destekleyen bir
sistemi mimarisi (Mimari modeli) olusturma

* islevsel gereksinimleri (FRs) destekleyen bir sistem tasarimi (Cé6zim modeli)
olusturma
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Egitim Icerigi

Temel OOP Terimlerinin Anlasiimasi
Nesne yonelim kavramlari, terminolojisi
Tasarim ve Analiz kavramlari
Frameworklere genel bakis
Diyagramlar

Use Case Diyagramlari

Yazilim gelistirme sirecleri

UML

Proje baslatmak

Gereksinim Analizi

Use case Modelleme

Domain Modelleme

Yazilim Tasarimi

Yazilim mimarisi ve modelleri
Tasarim kaliplar

Yazilim Gelistirme metodolojileri

On Kosullar

Temel programlama bilgisine sahip olmak
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