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BLUEMARK ACADEMY

Metaverse Dünyasına Giriş ve
Tokenomics Eğitimi
Süre: 2 Gün   ·   Eğitim türü: Sanal Sınıf / Online

Açıklama

Metaverse Dünyasına Giriş ve Tokenomics Eğitimi, katılımcıların metaverse ekosistemini,
bu ekosistemi oluşturan teknolojileri ve dijital ekonominin temel dinamiklerini bütüncül şekilde
anlamalarını sağlamak amacıyla hazırlanmıştır. İki günlük online eğitimde metaverse kavramı;
Web3, sanal gerçeklik (VR), artırılmış gerçeklik (AR), blok zinciri, NFT, DeFi ve dijital varlıklar ile
olan ilişkisi üzerinden ele alınır. Program kapsamında tokenomics kavramı; token arzı, talebi,
dağıtımı, kullanım alanları, teşvik mekanizmaları ve sürdürülebilir token ekonomisi açısından
incelenir. Katılımcılar farklı metaverse ve token modellerini değerlendirirken dijital mülkiyet,
sanal arazi, kullanıcı deneyimi, topluluk yönetimi ve proje riskleri hakkında yapılandırılmış bilgi
edinir. Eğitim, metaverse projelerini yalnızca teknolojik açıdan değil; ürün, kullanıcı deneyimi,
iş modeli ve dijital ekonomi boyutlarıyla değerlendirmek isteyen kurumlara ve profesyonellere
yöneliktir. Bu Eğitimde Neler Öğreneceksiniz?

Metaverse kavramını, tarihsel gelişimini ve temel özelliklerini açıklamayı

Web3, VR, AR, blok zinciri ve DeFi teknolojilerinin metaverse içindeki rolünü
değerlendirmeyi

Tokenomics kavramını ve token ekonomisinin temel bileşenlerini yorumlamayı

Token arzı, talebi, dağıtımı ve kullanım modellerini incelemeyi

NFT’lerin ve dijital varlıkların metaverse ekosistemindeki rolünü anlamayı

Metaverse platformlarını ve kullanıcı deneyimi yaklaşımlarını karşılaştırmayı

Sanal mülkiyet, topluluk ve dijital ticaret modellerini değerlendirmeyi

Metaverse projelerindeki fırsatları, riskleri ve gelecek eğilimlerini belirlemeyi

 

Kimler Katılmalı?

Ürün ve dijital ürün yönetimi ekipleri

İnovasyon, pazarlama ve iş geliştirme profesyonelleri

UX/UI tasarımcıları ve dijital deneyim uzmanları

İçerik üreticileri ve yaratıcı sektör profesyonelleri

Metaverse ve Web3 girişimlerini değerlendiren girişimciler

Dijital dönüşüm süreçlerinden sorumlu yöneticiler

Tokenomics, NFT ve dijital varlıklar hakkında yapılandırılmış bilgi edinmek isteyen
profesyoneller
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Eğitim İçeriği

1. Metaverse Kavramına Giriş

Metaverse nedir?

Metaverse kavramının temel özellikleri

Fiziksel dünya ile sanal dünyalar arasındaki ilişki

Sürükleyici ve etkileşimli dijital deneyimler

Metaverse, Web3 ve internetin gelişimi arasındaki bağlantı

2. Metaverse’ün Tarihsel Gelişimi

Metaverse kavramının ortaya çıkışı

Sanal dünyaların ve çevrim içi toplulukların gelişimi

Oyun platformlarından yeni nesil dijital ekosistemlere geçiş

Geçmiş ve güncel metaverse projelerinin incelenmesi

Metaverse yaklaşımlarındaki değişim ve yeni eğilimler

3. Metaverse Teknolojileri

Sanal gerçeklik (VR) ve artırılmış gerçeklik (AR)

Genişletilmiş gerçeklik (XR) kavramı

Üç boyutlu sanal ortamlar ve avatarlar

Yapay zekânın metaverse deneyimlerindeki rolü

Metaverse teknolojilerinin farklı sektörlerdeki kullanım alanları

4. Web3, Blok Zinciri ve DeFi

Web3 kavramı ve merkeziyetsiz internet yaklaşımı

Blok zinciri teknolojisinin metaverse ekosistemindeki rolü

Akıllı sözleşmelerin temel çalışma mantığı

Merkeziyetsiz finans (DeFi) ile metaverse arasındaki bağlantılar

Dijital cüzdanlar ve kullanıcı sahipliği

Merkezi ve merkeziyetsiz platform modelleri

5. Metaverse Ekonomisi ve Tokenomics

Tokenomics nedir?

Token ekonomisinin temel bileşenleri

Token arzı, talebi ve dağıtımı

Token faydası ve kullanım alanları

Teşvik ve ödüllendirme mekanizmaları

Token dağıtım modelleri ve katılımcı rolleri

Sürdürülebilir token ekonomisinin temel ilkeleri
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6. Metaverse Projelerinde Token Kullanımı

Metaverse projelerinde kullanılan token türleri

Utility token ve yönetişim tokenı kavramları

Tokenların platform içindeki kullanım alanları

Topluluk katılımı ve yönetişim modelleri

Token tasarımında fayda, denge ve sürdürülebilirlik

Farklı token modellerinin karşılaştırılması

7. NFT ve Dijital Varlıklar

NFT nedir ve nasıl çalışır?

NFT’lerin metaverse ekosistemindeki rolü

Dijital mülkiyet ve sahiplik kavramı

Sanal arazi ve dijital gayrimenkul

Dijital sanat, koleksiyon ve oyun varlıkları

Dijital varlıkların tokenlaştırılması

Kullanıcılar arası dijital ticaret modelleri

8. Metaverse Platformları ve Kullanıcı Deneyimi

Öne çıkan metaverse platformlarının incelenmesi

Decentraland, The Sandbox ve Voxels gibi platformlara genel bakış

Platformların teknoloji ve ekonomi modellerinin karşılaştırılması

Avatarlar, dijital kimlik ve kullanıcı temsili

Metaverse ortamlarında kullanıcı deneyimi

Etkileşim, erişilebilirlik ve güven kavramları

9. Metaverse’de Topluluk ve Sosyal Etkileşim

Metaverse ortamlarında sosyal etkileşim biçimleri

Dijital topluluk oluşturma

Topluluk katılımı ve bağlılık stratejileri

Kullanıcıların platform ekonomisine katılımı

Topluluk yönetimi ve yönetişim yaklaşımları

Dijital kimlik, mahremiyet ve güven sorunları

10. Metaverse’de Etkinlik ve Eğlence

Sanal etkinliklerin planlanması

Konser, sergi, konferans ve marka etkinlikleri

Oyun ve eğlence sektöründe metaverse kullanımı

Sanal deneyimlerde içerik ve etkileşim tasarımı

Markalar için metaverse kullanım senaryoları
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11. Metaverse Projelerinde Fırsatlar ve Riskler

Metaverse’ün farklı sektörlerdeki potansiyel etkileri

Yeni iş modelleri ve dijital gelir kaynakları

Teknolojik, ekonomik ve operasyonel riskler

Token ekonomilerindeki sürdürülebilirlik sorunları

Güvenlik, gizlilik ve kullanıcı hakları

Bir metaverse projesini değerlendirirken dikkat edilmesi gereken ölçütler

12. Gelecek Eğilimleri

Metaverse ekosisteminin geleceği

Web3 ve merkeziyetsiz platformların gelişimi

Yapay zekâ destekli sanal deneyimler

Dijital varlık ve token modellerindeki gelişmeler

Teknolojik ve toplumsal eğilimlerin metaverse’e etkisi

13. Pratik Uygulamalar ve Atölye Çalışmaları

Seçili metaverse platformlarının incelenmesi

Platform deneyimlerinin ve kullanıcı yolculuklarının değerlendirilmesi

Örnek bir metaverse projesinin temel bileşenlerinin belirlenmesi

Token kullanım amacı ve hedef kitlenin tanımlanması

Basit bir tokenomics modeli oluşturulması

Token arzı, dağıtımı ve teşvik yapısına yönelik örnek çalışma

Oluşturulan modelin fırsat ve risklerinin değerlendirilmesi

Ön Koşullar

Eğitime katılım için herhangi bir teknik ön koşul bulunmamaktadır. Metaverse, Web3, blok
zinciri, NFT veya tokenomics alanlarında önceden bilgi sahibi olmak zorunlu değildir. Temel
dijital okuryazarlığa sahip olmak eğitimden verimli şekilde yararlanmak için yeterlidir.

Metaverse ve Tokenomics Eğitimi Neden Önemlidir?

Metaverse projelerinin yalnızca sanal ortamlardan ibaret olmadığı; teknoloji, kullanıcı deneyimi,
dijital mülkiyet, topluluk ve ekonomi bileşenlerini bir araya getirdiği görülmektedir. Tokenomics
ise bir dijital ekosistemdeki tokenların hangi amaçla kullanılacağını, nasıl dağıtılacağını ve
kullanıcı davranışlarını nasıl teşvik edeceğini belirleyen ekonomik yapıyı ifade eder. Bu nedenle
metaverse ve tokenomics konularını birlikte ele almak, projelerin teknik özelliklerinin yanı sıra
iş modeli, kullanıcı değeri ve sürdürülebilirlik açısından da değerlendirilmesini sağlar.
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Kuruma Özel Metaverse ve Tokenomics Eğitimi

Program; kurumun sektörü, hedefleri, katılımcı profili ve değerlendirmek istediği kullanım
senaryolarına göre özelleştirilebilir. Eğitimde kullanılacak örnekler; pazarlama, dijital ürün
geliştirme, oyun, perakende, sanat, eğlence, eğitim veya kurumsal inovasyon gibi alanlara
uyarlanabilir. Metaverse projelerinde deneyim ve arayüz tasarımına odaklanmak için Web 3.0
UX & Metaverse Design Eğitimi incelenebilir. Bu alandaki diğer programlara ulaşmak için
UI&UX / Metaverse Eğitimleri sayfasını ziyaret edebilirsiniz. Blok zinciri, Web3 ve bağlantılı
teknolojiler hakkında farklı kurumsal eğitimleri incelemek için IoT, Blockchain ve Endüstri 4.0
Eğitimleri; ürün stratejisi ve dijital ürün geliştirme yetkinlikleri için Dijital Ürün Yönetimi
Eğitimleri incelenebilir. BlueMark Academy’nin kurumsal Metaverse Dünyasına Giriş ve
Tokenomics Eğitimi hakkında içerik, planlama ve teklif bilgisi almak için iletişim formunu
doldurabilirsiniz.

Metaverse ve Tokenomics Eğitimi nedir?

Metaverse ve Tokenomics Eğitimi; metaverse, Web3, blok zinciri, VR, AR, NFT, dijital varlıklar
ve token ekonomisi konularını birlikte ele alan iki günlük online bir eğitim programıdır.

Tokenomics nedir?

Tokenomics; bir tokenın arzını, dağıtımını, kullanım alanlarını, teşvik mekanizmalarını ve içinde
bulunduğu dijital ekosistemin ekonomik yapısını inceleyen alandır.

Metaverse ve Web3 aynı şey midir?

Hayır. Metaverse, kullanıcıların sanal ortamlarda etkileşim kurduğu dijital deneyimleri ifade
eder. Web3 ise merkeziyetsizlik, blok zinciri, dijital sahiplik ve kullanıcı kontrolü gibi ilkeleri
temel alan internet yaklaşımıdır. İki kavram birçok projede birlikte kullanılabilir.

Eğitimde NFT konusu ele alınıyor mu?

Evet. Eğitimde NFT'lerin çalışma mantığı, dijital mülkiyet, sanal arazi, dijital sanat, oyun
varlıkları ve metaverse ekosistemindeki kullanım alanları incelenir.

Metaverse ve Tokenomics Eğitimi kimler için uygundur?

Eğitim; ürün, inovasyon, pazarlama ve iş geliştirme profesyonelleri, UX tasarımcıları, içerik
üreticileri, girişimciler, yöneticiler ve dijital dönüşüm ekipleri için uygundur.

Eğitime katılmak için teknik bilgi gerekir mi?

Hayır. Eğitim için teknik bir ön koşul bulunmamaktadır. Metaverse, blok zinciri veya tokenomics
alanlarında önceden bilgi sahibi olmak zorunlu değildir.

Metaverse ve Tokenomics Eğitimi kaç gün sürer?

Eğitim iki gün sürer ve sanal sınıf üzerinden online olarak gerçekleştirilir.
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Eğitim kuruma özel düzenlenebilir mi?

Evet. Eğitim içeriği kurumun sektörü, hedefleri, katılımcı profili ve ele almak istediği metaverse
kullanım senaryolarına göre özelleştirilebilir.


