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Metaverse Dunyasina Giris ve
Tokenomics Egitimi

Sire: 2 GUn - Egitim turia: Sanal Sinif / Online

Aciklama

Metaverse Dinyasina Giris ve Tokenomics Egitimi, katilimcilarin metaverse ekosistemini,
bu ekosistemi olusturan teknolojileri ve dijital ekonominin temel dinamiklerini batincal sekilde
anlamalarini saglamak amaciyla hazirlanmistir. iki ginliik online egitimde metaverse kavrami;
Web3, sanal gerceklik (VR), artiriimis gerceklik (AR), blok zinciri, NFT, DeFi ve dijital varliklar ile
olan iliskisi Gzerinden ele alinir. Program kapsaminda tokenomics kavrami; token arzi, talebi,
dagitimi, kullanim alanlari, tesvik mekanizmalari ve sUrdurUlebilir token ekonomisi acisindan
incelenir. Katilimcilar farkli metaverse ve token modellerini degerlendirirken dijital mulkiyet,
sanal arazi, kullanici deneyimi, topluluk yénetimi ve proje riskleri hakkinda yapilandirilmis bilgi
edinir. Egitim, metaverse projelerini yalnizca teknolojik acidan degil; Gran, kullanici deneyimi,
is modeli ve dijital ekonomi boyutlariyla degerlendirmek isteyen kurumlara ve profesyonellere
yoneliktir. Bu Egitimde Neler Ogreneceksiniz?

e Metaverse kavramini, tarihsel gelisimini ve temel 6zelliklerini aciklamayi

e Web3, VR, AR, blok zinciri ve DeFi teknolojilerinin metaverse icindeki rolinu
degerlendirmeyi

e Tokenomics kavramini ve token ekonomisinin temel bilesenlerini yorumlamayi

Token arzi, talebi, dagitimi ve kullanim modellerini incelemeyi

NFT’lerin ve dijital varliklarin metaverse ekosistemindeki rolini anlamayi

Metaverse platformlarini ve kullanici deneyimi yaklasimlarini karsilastirmayi

Sanal mulkiyet, topluluk ve dijital ticaret modellerini degerlendirmeyi

Metaverse projelerindeki firsatlari, riskleri ve gelecek egilimlerini belirlemeyi

Kimler Katilmahi?

 Urlin ve dijital Griin yénetimi ekipleri

inovasyon, pazarlama ve is gelistirme profesyonelleri

UX/UI tasarimcilari ve dijital deneyim uzmanlari

icerik Ureticileri ve yaratici sektdr profesyonelleri

Metaverse ve Web3 girisimlerini degerlendiren girisimciler

Dijital dontstm sureclerinden sorumlu yéneticiler

Tokenomics, NFT ve dijital varliklar hakkinda yapilandiriimis bilgi edinmek isteyen
profesyoneller
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Egitim Icerigi
1. Metaverse Kavramina Giris

e Metaverse nedir?

Metaverse kavraminin temel ozellikleri

Fiziksel dUnya ile sanal dunyalar arasindaki iliski

Surtkleyici ve etkilesimli dijital deneyimler

Metaverse, Web3 ve internetin gelisimi arasindaki baglanti

2. Metaverse’un Tarihsel Gelisimi

e Metaverse kavraminin ortaya cikisi

Sanal dinyalarin ve cevrim ici topluluklarin gelisimi

Oyun platformlarindan yeni nesil dijital ekosistemlere gecis

Gecmis ve guncel metaverse projelerinin incelenmesi

Metaverse yaklasimlarindaki degisim ve yeni egilimler

3. Metaverse Teknolojileri

e Sanal gerceklik (VR) ve artiriimis gerceklik (AR)
e Genisletilmis gerceklik (XR) kavrami

 Uc boyutlu sanal ortamlar ve avatarlar

e Yapay zekanin metaverse deneyimlerindeki roll

e Metaverse teknolojilerinin farkli sektorlerdeki kullanim alanlari

4. Web3, Blok Zinciri ve DeFi

e Web3 kavrami ve merkeziyetsiz internet yaklasimi

Blok zinciri teknolojisinin metaverse ekosistemindeki roll

Akilli s6zlesmelerin temel calisma mantigi

Merkeziyetsiz finans (DeFi) ile metaverse arasindaki baglantilar

Dijital cuzdanlar ve kullanici sahipligi

Merkezi ve merkeziyetsiz platform modelleri

5. Metaverse Ekonomisi ve Tokenomics

e Tokenomics nedir?

e Token ekonomisinin temel bilesenleri

e Token arzi, talebi ve dagitimi

e Token faydasl ve kullanim alanlari

e Tesvik ve ddullendirme mekanizmalari

e Token dagitim modelleri ve katilimci rolleri

e SUrdurulebilir token ekonomisinin temel ilkeleri
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6. Metaverse Projelerinde Token Kullanimi

e Metaverse projelerinde kullanilan token tdrleri

o Utility token ve yonetisim tokeni kavramlari

e Tokenlarin platform icindeki kullanim alanlari

e Topluluk katilimi ve ydnetisim modelleri

e Token tasariminda fayda, denge ve sUrdurulebilirlik

e Farkli token modellerinin karsilastiriimasi

7. NFT ve Dijital Varhliklar

e NFT nedir ve nasil calisir?

NFT'lerin metaverse ekosistemindeki rolu

Dijital mulkiyet ve sahiplik kavrami

Sanal arazi ve dijital gayrimenkul

Dijital sanat, koleksiyon ve oyun varliklar

Dijital varhiklarin tokenlastirilmasi

Kullanicilar arasi dijital ticaret modelleri

8. Metaverse Platformlar ve Kullanici Deneyimi

e One c¢ikan metaverse platformlarinin incelenmesi

Decentraland, The Sandbox ve Voxels gibi platformlara genel bakis

Platformlarin teknoloji ve ekonomi modellerinin karsilastiriimasi

Avatarlar, dijital kimlik ve kullanici temsili

Metaverse ortamlarinda kullanici deneyimi

Etkilesim, erisilebilirlik ve glven kavramlari

9. Metaverse’de Topluluk ve Sosyal Etkilesim

e Metaverse ortamlarinda sosyal etkilesim bicimleri
e Dijital topluluk olusturma

e Topluluk katihmi ve baglilik stratejileri

e Kullanicilarin platform ekonomisine katilimi

e Topluluk yénetimi ve ydnetisim yaklasimlari

e Dijital kimlik, mahremiyet ve glven sorunlari

10. Metaverse’de Etkinlik ve Eglence

e Sanal etkinliklerin planlanmasi

Konser, sergi, konferans ve marka etkinlikleri

e Oyun ve eglence sektoriinde metaverse kullanimi

Sanal deneyimlerde icerik ve etkilesim tasarimi

Markalar icin metaverse kullanim senaryolari
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11. Metaverse Projelerinde Firsatlar ve Riskler

e Metaverse’ln farkl sektérlerdeki potansiyel etkileri
e Yeni is modelleri ve dijital gelir kaynaklari

e Teknolojik, ekonomik ve operasyonel riskler

e Token ekonomilerindeki surdurulebilirlik sorunlari

e Guvenlik, gizlilik ve kullanici haklar

e Bir metaverse projesini degerlendirirken dikkat edilmesi gereken élcutler

12. Gelecek Egilimleri

e Metaverse ekosisteminin gelecedi

e Web3 ve merkeziyetsiz platformlarin gelisimi

e Yapay zeka destekli sanal deneyimler

e Dijital varlik ve token modellerindeki gelismeler

e Teknolojik ve toplumsal egilimlerin metaverse’e etkisi

13. Pratik Uygulamalar ve Atolye Calismalari

e Secili metaverse platformlarinin incelenmesi

Platform deneyimlerinin ve kullanici yolculuklarinin degerlendirilmesi

Ornek bir metaverse projesinin temel bilesenlerinin belirlenmesi

Token kullanim amaci ve hedef kitlenin tanimlanmasi

Basit bir tokenomics modeli olusturulmasi
e Token arzi, dagitimi ve tesvik yapisina yonelik 6rnek calisma

e Olusturulan modelin firsat ve risklerinin degerlendirilmesi

On Kosullar

Egitime katilim igin herhangi bir teknik 6n kosul bulunmamaktadir. Metaverse, Web3, blok
zinciri, NFT veya tokenomics alanlarinda dnceden bilgi sahibi olmak zorunlu degildir. Temel
dijital okuryazarhga sahip olmak egitimden verimli sekilde yararlanmak icin yeterlidir.

Metaverse ve Tokenomics Egitimi Neden Onemlidir?

Metaverse projelerinin yalnizca sanal ortamlardan ibaret olmadigi; teknoloji, kullanici deneyimi,
dijital mualkiyet, topluluk ve ekonomi bilesenlerini bir araya getirdigi gértlmektedir. Tokenomics
ise bir dijital ekosistemdeki tokenlarin hangi amacla kullanilacagini, nasil dagitilacagini ve
kullanici davranislarini nasil tesvik edecedini belirleyen ekonomik yapiyi ifade eder. Bu nedenle
metaverse ve tokenomics konularini birlikte ele almak, projelerin teknik ézelliklerinin yani sira
is modeli, kullanici degeri ve surdurulebilirlik acisindan da degerlendirilmesini saglar.
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Kuruma Ozel Metaverse ve Tokenomics Egitimi

Program; kurumun sektoru, hedefleri, katilimci profili ve degerlendirmek istedigi kullanim
senaryolarina gore 6zellestirilebilir. Eitimde kullanilacak érnekler; pazarlama, dijital Grin
gelistirme, oyun, perakende, sanat, eglence, egitim veya kurumsal inovasyon gibi alanlara
uyarlanabilir. Metaverse projelerinde deneyim ve arayuz tasarimina odaklanmak icin Web 3.0
UX & Metaverse Design Egitimi incelenebilir. Bu alandaki diger programlara ulasmak icin
UI&UX / Metaverse Egitimleri sayfasini ziyaret edebilirsiniz. Blok zinciri, Web3 ve baglantili
teknolojiler hakkinda farkli kurumsal egitimleri incelemek icin 10T, Blockchain ve Endustri 4.0
Egitimleri; Grin stratejisi ve dijital Griin gelistirme yetkinlikleri icin Dijital Uriin Yénetimi
Egitimleri incelenebilir. BlueMark Academy’nin kurumsal Metaverse Dunyasina Giris ve
Tokenomics Egitimi hakkinda icerik, planlama ve teklif bilgisi almak icin iletisim formunu
doldurabilirsiniz.

Metaverse ve Tokenomics Egitimi nedir?

Metaverse ve Tokenomics Egitimi; metaverse, Web3, blok zinciri, VR, AR, NFT, dijital varliklar
ve token ekonomisi konularini birlikte ele alan iki glnltik online bir egitim programidir.

Tokenomics nedir?

Tokenomics; bir tokenin arzini, dagitimini, kullanim alanlarini, tesvik mekanizmalarini ve icinde
bulundugu dijital ekosistemin ekonomik yapisini inceleyen alandir.

Metaverse ve Web3 ayni sey midir?

Hayir. Metaverse, kullanicilarin sanal ortamlarda etkilesim kurdugu dijital deneyimleri ifade
eder. Web3 ise merkeziyetsizlik, blok zinciri, dijital sahiplik ve kullanici kontrolU gibi ilkeleri
temel alan internet yaklasimidir. iki kavram bircok projede birlikte kullanilabilir.

Egitimde NFT konusu ele alintyor mu?

Evet. Egitimde NFT'lerin calisma mantigi, dijital mulkiyet, sanal arazi, dijital sanat, oyun
varlhklari ve metaverse ekosistemindeki kullanim alanlari incelenir.

Metaverse ve Tokenomics Egitimi kimler icin uygundur?

Egitim; Urln, inovasyon, pazarlama ve is gelistirme profesyonelleri, UX tasarimcilari, icerik
Ureticileri, girisimciler, yoneticiler ve dijital dontsim ekipleri icin uygundur.

Egitime katilmak icin teknik bilgi gerekir mi?

Hayir. Egitim icin teknik bir 6n kosul bulunmamaktadir. Metaverse, blok zinciri veya tokenomics
alanlarinda énceden bilgi sahibi olmak zorunlu degildir.

Metaverse ve Tokenomics Egitimi kac gun surer?

Egitim iki glin surer ve sanal sinif Gzerinden online olarak gerceklestirilir.
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Egitim kuruma o6zel duzenlenebilir mi?

Evet. Egitim icerigi kurumun sektoru, hedefleri, katilimci profili ve ele almak istedigi metaverse
kullanim senaryolarina gore 6zellestirilebilir.
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