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Machine Learning Bootcamp

Sitre: 3 Gun

Aciklama

Makine Ogrenimi Bootcamp Egitimi, regresyon, siniflandirma ve kiimeleme konularini ele alan
3 gunluk bir egitim programidir.

Machine Learning Bootcamp programi gozetimli ve gozetimsiz 6grenme, modelleme, sinir
aglari, éneri sistemleri ve derin 6grenmeye giris konularini kapsar.

Makine 6grenimi, ayrintili bir programlama kullanilmadan belirli gérevlere deneyim
uygulanmasiyla bilgisayarlarin, makinelerin ve IoT cihazlarinin 6grenmelerini ve uyum
saglamalarini saglayarak veri analizi slireclerinin otomatiklestirilmesine yardimci olur.

Katilimcilar, bu egitimde makine 6grenimi ile ilgili su 6nemli prensipleri ve teknikleri 6grenirler:
Denetlenen ve denetlenmeyen 6grenme, matematiksel ve sezgisel yonler, algoritmalarin
gelistirilmesi icin modelleme, tahminler, dogrusal regresyon, kiimeleme ve siniflandirma.

Bu egitimde neler 6greneceksiniz?

 Yapay Zeka (Al - Artificial Intelligence), Makine Ogrenimi (ML - Machine Learning) ve
Derin Ogrenme (DL - Deep Learning)

 Yapay Zeka, Makine Ogrenimi ve Veri Madenciligi arasindaki benzerlikler ve farkhhklar
e Yapay Zekanin mevcut sorunlari ¢dzmek icin verileri nasil kullandigi

e Bir makinenin 6grenmesi, uyum saglamasi ve slrecleri optimize etmesi icin gerekli
verileri sunmak Uizere Makine Ogreniminin nasil Yapay Zekanin sinirlarinin étesine
gectigi

e Veri Madenciliginin, Yapay Zekan icin nasil bir temel olusturdugu ve makine
ogreniminin dizenleri vurgulamak icin mevcut bilgileri nasil kullandigi

e Cesitli makine 6grenimi uygulamalari ve ilgili algoritmalar

e Denetlenen ve denetlenmeyen 6grenme gibi ¢esitli 6grenme tirlerinin nasil
siniflandirilacagi

e Dogrusal ve lojistik regresyon gibi gézetimli 6grenme tekniklerini uygulama

e Kullanici hakkindaki bilgiler veya énerilen Grine dayali olarak kullanicilarin kitap,
muzik, ulasim, kisi ve is gibi yeni 6geleri veya hizmetleri bulmalarina yardimci olmak
Uzere kullanilan derin 6grenme, kiimeleme ve 6neri sistemleri (RS - Recommender
Systems) dahil olmak Uzere gozetimsiz 6grenme algoritmalarinin kullanimi

e Siniflandirma verileri ve Makine Ogrenimi modelleri

e Makine Ogrenimine uygulanilabilen en iyi algoritmalari secme
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e Potansiyel sorunlari en etkili bir sekilde c6zmek icin en dogru tahminlerde bulunma ve
analizleri yapma

e Makine Ogrenimi kavramlari, prensipler, algoritmalar, araclar ve uygulamalar

e Destek sinir aglar, vektér makineleri, cekirdek SVM, Naive Bayes algoritmasi, karar
agaci siniflandirici, rasgele orman siniflandirici, lojistik regresyon, kNN (K-nearest
Neighbour) algoritmasi, K-means algoritmasi ve kimeleme kavramlari ve isleyisleri

e Teorik kavramlar ve bu kavramlarin makine 6greniminin uygulanabilir yénleriyle
iliskileri

e Derin 6grenme, kiimeleme ve 6neri sistemleri dahil olmak Gzere ¢ok ¢esitli glivenilir
makine 6grenimi algoritmalarini modelleyebilme

Egitim Icerigi

The Basics of Machine Learning

Machine Learning Techniques, Tools and Algorithms
Data and Data Science

Review of Terminology and Principles

Applied Artificial Intelligence (Al) and Machine Learning
Popular Machine Learning Methods

Learning Applied to Machine Learning

Principal Component Analysis

Principles of Supervised Machine Learning Algorithms
Principles of Unsupervised Machine Learning
Regression Applied to Machines Learning

Principles of Neural Networks

Large Scale Machine Learning

Introduction to Deep Learning

Applying Machine Learning

Overview of Algorithms

Overview of Tools and Processes

Katilim Kosullan

Katilim icin gerekli hazirlik ve teknik kosullar bu sayfadaki iletisim Formu UGizerinden teyit
edebilirsiniz.
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