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Liderler icin Hikayelestirme Egitimi

Sitre: 2 Gun

Aciklama

Liderler icin Hikayelestirme Egitimi, hikaye stratejisi, yapilari ve yapay zeka konularini ele alan
2 gunluk bir egitim programidir.

Hedef kitle, amacg ve mesaj belirleme, liderlikte hikayenin kullanim alanlari ve Uretken yapay
zeka araclariyla hikaye olusturma calismalari ele alinir.

lyi bir hikaye dinledigimizde, daha rahat, daha cémert ve daha isbirlik¢i oluruz. Hikayeyi
anlatana baglanir ve glveniriz.

Steve Jobs’'un dedigi gibi insanlarin kalplerini ve zihinlerini kazanmanin en iyi yolu, bir hikaye
anlatmaktir.

lyi bir hikaye, buytik bir fikri, rtinli veya hizmeti daha da blytik kilar.

Bir lider, degisime ilham vermek, karmasik fikirleri daha anlasilir kilmak ve degisimi yonetmek
icin iyi bir hikaye anlaticisi olmalidir.

Egitimin amaci, katilimcilar hikayelestirme konusunda bilinglendirmek, yeteneklerini
gelistirmek ve bu beceriyi is yasamlarinda ve liderlik rollerinde etkili bir sekilde kullanmalarini
saglamaktir.

Egitim Kazanimlan
e Ekipleri motive etmek ve organizasyonel degisimi yonlendirmek icin bir arag olarak

hikaye anlatma becerilerini gelistirme.

e Hikaye anlatmayi kullanarak hem i¢c hem de dis paydaslarla iletisim becerilerini
gelistirme.

e Hikaye anlatma tekniklerini gercek dlinya is senaryolarina uygulama.

 Uretken yapay zeka araclari ile daha kolay ve hizli nasil hikaye olusturabileceginizi
kesfetme.

Kimler Katilmali

CEO'lar, CTO'lar, CFQO'lar,

CMO'lar ve diger C-suite yoneticiler

Departman baskanlari ve ekip liderleri

Girisimciler ve is sahipleri
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lletisim becerilerini gelistirmeyi hedefleyen her lider

Egitim Icerigi

Modul 1:

Hikayelestirmenin is dlinyasindaki gulicu ve stratejisinin olusturulmasi

Hikayelestirmenin dénustirme guci

Is diinyasinda hikayelestirme

Hikaye anlatimi liderligi nasil etkiler

Hikayelestirmenin arkasindaki bilim

Hikaye neden bu kadar glclu, evrimsel ve norolojik aciklamalari

Hikayelestirme 6ncesi hikayenin stratejisinin olusturulmasi. (Hedef kitle, Hikayenin
amaci, Mesaji)

Calisma: Katilimcilar birincil hedef kitlelerini (calisanlar, yatirrmcilar, musteriler) ve
sirket hikayelerinin amacini ve mesajini tanimlamasi.

: Hikayelestirme Yapilari Liderler icin kullanim alanlari

'Kahramanin Yolculugu’, “Three act structure” gibi farkli hikaye anlatim yapilar
Hikayelestirme Teknikleri

Ekipleri harekete gecirme, degisimi yonetmek icin hikaye anlatma kurallari
Dinyadan ve Unli konusmacilardan érnekler

Calisma: Katilimcilarin sirket hikayelerine uygun bir yapi ve format secip hikayelerinin
kaba yapisini olusturmasi

: Hikayelestirmede Yapay Zeka araclarindan faydalanma

Generative Al tanitimi ve kullanim alanlari
Kullanilabilecek araclar

Hikayelestirmede nasil kullaniriz

Ornek gésterim

Etik yaklasim

Not : Bu modul, genel egitimin icine yedirilmis bir sekilde anlatilir. Katilimcilar
calismalarini yapay zekadan destek alarak yapar.

On Kosullar

Herhangi bir 6n kosul gerekmemektedir.
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