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Kurumsal Mimari ve Tasarım Desenleri
(.NET) Eğitimi
Süre: 5 Gün

Eğitim Açıklaması

Kurumsal Mimari ve Tasarım Desenleri Eğitimi (.NET), nesne yönelimli programlama
disiplinlerini ve katmanlı mimariyi ele alan 5 günlük Sanal Sınıf / Online bir programdır. Katılım
için C# bilgisi gerekir.

Program; tasarım problemlerini problem ve çözüm perspektifiyle inceleyerek tasarım
desenlerini projelerde kullanma konularını ele alır. TDD, IoC, iş, servis, veri erişim ve sunum
katmanı başlıkları mevcut müfredatta yer alır. Kurumunuzun geliştirme ekibi için kapsamı
inceleyerek eğitim planı ve teklif talep edebilirsiniz.

Eğitim İçeriği

Nesne Yönelimli Programlama Kavramları

Nesne Yönelimli Programlama Disiplinleri

Kurumsal Mimari Nedir?

Kurumsal Kodlama İçin Gerekli Prensipler

Kodu Daha Kurumsal Hale Getirmek

Test Driven Development

IoC Derin Bakış

İş Katmanı Tasarımı (Business Logic Layer)

Servis Katmanı (Service Layer)

Veri Erişim Katmanı Tasarım Teknikleri (Data Layer)
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Sunum (Presentation) Katmanı

Olası Senaryolar ve Çözümler

Tasarım Desenleri

Ön Koşullar

C# bilgisi gerekmektedir.


