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Java Performance Tuning &
Optimization Egitimi

Aciklama

Java Performans Optimizasyonu Egitimi, JVM, bellek analizi ve performans darbogazlari
konularini ele alan 3 gunlik bir egitim programidir.

Garbage Collection, performans analiz araclari, kod optimizasyonu ve concurrency konulari
uygulamali érnekler ve gercek yasam senaryolariyla ele alinir.

Egitimde JVM’in ic yapisindan baslayarak, performans darbogazlarinin nasil tespit edilecegi,
yaygin bellek sorunlarinin nasil analiz edilecegi ve performans artirimi icin optimizasyon
teknikleri uygulamali érneklerle aktarilacaktir. Gercek diinya senaryolari ve arac kullanimlariyla
desteklenen bu egitim sayesinde katilimcilar, performans sorunlarini etkin bicimde analiz edip
¢6zUimleyebilecek yetkinlige ulasirlar.

Egitim icerigi

Java Performans Temelleri
e Performans nedir? Neden 6nemlidir?
* lyi performansin dlcitleri

e Performans testinin turleri (Load, Stress, Soak, Spike)

JVM Mimarisi ve Bellek Yonetimi
e JVM’in calisma yapisi
e Heap, Stack, Metaspace, PermGen farklari
e Classloader yapisi ve etkileri

e Garbage Collection (GC) algoritmalari (Serial, Parallel, CMS, G1)

Garbage Collection Derinlemesine

e GC nasil calisir?
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e GC tuning yontemleri
e GC log analizi ve yorumlanmasi

e JVisualVM, GCViewer, JMC kullanimi

Performans Analizi Araclan

e |Console, VisualVM, Java Mission Control
e Profiling araclarinin kullanimi
e CPU, bellek, thread analizleri

e JFR (Java Flight Recorder) ile kayit ve analiz

Kod Diizeyinde Performans Optimizasyonu

e Nesne yOnetimi ve gereksiz nesne dretiminin dnlenmesi
e Immutable nesne kullanimi
e Koleksiyon yapilarinda secim ve etkileri

e |/O ve veritabani islemlerinin optimize edilmesi

Thread ve Concurrency Performansi

e Thread kullanimi ve senkronizasyon
e Deadlock, livelock, starvation problemleri
e Java Concurrency API performans ipuclari

e Thread pool tuning

Gercek Hayat Senaryolari ve Uygulamalar

e Performans sorunu analiz workshop’u
e Kod érnekleri lzerinde iyilestirme calismalari

e Sorunlu bir uygulamanin adim adim tuning edilmesi

Best Practices ve Sonuclar

e Performans iyilestirme icin en iyi uygulamalar
e Kod gdzden gecirme ipuclari

e Performans test senaryolari olusturma
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e Surekli izleme stratejileri

On Kosullar

Java Programlama bilgisine sahip olmak

BlueMark Academy - 3/3



