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Is Analistleri icin Uriin Yonetimi Egitimi

Aciklama

is Analistleri icin Uriin Yonetimi Egitimi, is analistlerinin Griin gelistirme slreclerini yalnizca
gereksinim analizi perspektifinden degil, mUsteri ihtiyaclari, is degeri, Grln stratejisi ve urln
yasam dongusu acisindan da degerlendirebilmelerini amaclayan uygulamali bir egitim
programidir. Egitim kapsaminda Urtn yonetiminin temel prensipleri, Grlin vizyonu ve stratejisi,
musteri ve kullanici ihtiyaclarinin analizi, deger odakl gereksinim ydénetimi, Grtn yol haritasi,
backlog yonetimi, dnceliklendirme teknikleri ve ¢cevik tUrln gelistirme sirecleri ele alinmaktadir.
Programda ayrica is analisti, Grdn yoneticisi ve Product Owner rollerinin sorumluluklari ve is
birligi alanlari incelenerek katilimcilarin Grin gelistirme slreclerinde daha stratejik ve sonug
odakli katki saglamalari hedeflenmektedir. Katilimcilarin Griin yonetimi yaklasimini
benimsemelerini, is analizi faaliyetlerini Grln stratejisi ve muUsteri degeriyle iliskilendirmelerini,
drun gelistirme slreclerinde dogru onceliklendirme ve karar alma becerileri kazanmalarini
saglamaktir. Bu egitimde neler 6greneceksiniz?

o Urlin ydnetimi ile is analizi arasindaki iliskiyi aciklayabilecek

 Urlin vizyonu ve stratejisini is hedefleriyle iliskilendirebilecek

e Musteri ve kullanici ihtiyaclarini Gran firsatlarina dénUstUrebilecek

 Uriin gereksinimlerini is degeri odakli degerlendirebilecek

e User Story ve Acceptance Criteria olusturabilecek

e Product Backlog yénetimi ve 6nceliklendirme tekniklerini uygulayabilecek
e MVP ve Urln yol haritasi olusturma slreclerine katki saglayabilecek
 Urlin basarnsini 6lcmek icin uygun KPI ve metrikleri belirleyebilecek

e Product Owner ve Product Manager ile daha etkin is birligi gerceklestirebileceklerdir

Kimler Katilmali?
e is Analistleri ve Kidemli is Analistleri

Sistem Analistleri

Business Systems Analyst

Urlin gelistirme ekiplerinde gérev alan analistler

Product Owner rolliine gecis yapmayi hedefleyen is analistleri

Dijital Grln ve is dontsumu projelerinde calisan profesyoneller

5. Onceliklendirme ve Deger Odakh Karar Verme

e Urlin gelistirmede dnceliklendirme
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Business Value ve Customer Value

MoSCoW onceliklendirme teknigi

Kano Model

RICE Scoring

Weighted Shortest Job First (WSJF)

Value vs. Effort Matrix

Bagimlilik ve risklerin 6nceliklendirmeye etkisi

Uygulama: Product Backlog 6nceliklendirme

6. MVP ve Uriin Yol Haritasi

Minimum Viable Product (MVP) kavrami

MVP ve Prototype arasindaki farklar

Hipotez odakli Grin gelistirme

UrGin kapsaminin belirlenmesi

Product Roadmap olusturma

Outcome-Based Roadmap yaklasimi

Release Planning

Urlin gelistirmede kapsam, zaman ve deder dengesi

Uygulama: MVP kapsami ve Urin yol haritasi hazirlama

7. Agile Uriin Yonetimi ve Roller Arasi is Birligi

Agile Grun gelistirme yaklasimi

Scrum cercevesinde drun yénetimi
Product Owner sorumluluklari

is analisti ve Product Owner is birligi
Sprint Planning ve Backlog Refinement
Sprint Review ve geri bildirim sUrecleri
Paydas beklentilerinin yonetilmesi
Urlin ekiplerinde iletisim ve karar alma

Degisen gereksinimlerin Gridn hedefleri dogrultusunda yonetilmesi

8. Uriin Performansi ve Basari Olcimii

Urin basarisinin élctiimesi

Output ve Outcome arasindaki farklar

Uran KPI'lar

Kullanici benimseme ve etkilesim metrikleri
Conversion ve Retention kavramlari

Musteri memnuniyeti ve kullanici deneyimi dlcimleri

Veri odakli GrlUn kararlari
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Urlin analitigi ve geri bildirim mekanizmalari

Surekli Grun iyilestirme

9. Uygulamali Uriin Yénetimi Atélyesi

Egitim Yontemi Egitim; kavramsal anlatimlar, gercek is senaryolari, grup calismalari, vaka
analizleri ve uygulamali atdlyeler tGzerinden gerceklestirilecektir. Katilimcilar, érnek bir dijital
drdn senaryosu Uzerinden drln vizyonu olusturma, kullanici ihtiyaclarini analiz etme, backlog
hazirlama, dnceliklendirme, MVP belirleme ve Urln yol haritasi gelistirme calismalarini
gerceklestirecektir. Egitim icerigi ve uygulama senaryolari, kurumun sektord, Grun gelistirme
yaklasimi ve is analistlerinin mevcut yetkinlikleri dogrultusunda 6zellestirilebilir.

Ornek dijital Griin senaryosunun degerlendirilmesi
Musteri problemi ve is ihtiyacinin tanimlanmasi
Urlin vizyonu ve hedeflerinin olusturulmasi
Persona ve kullanici ihtiyaclarinin belirlenmesi
Epic ve User Story hazirlanmasi

Product Backlog olusturulmasi

Onceliklendirme tekniklerinin uygulanmasi

MVP kapsaminin belirlenmesi

Uriin yol haritasinin hazirlanmasi

Uriin basari metriklerinin belirlenmesi

Grup calismalarinin degerlendirilmesi

Egitim Icerigi

1. Uriin Yonetimine Giris ve Iis Analistinin Rolii

Uriin yénetiminin temel kavramlari
Urlin ve proje arasindaki farklar
Uriin yasam déngusi

UrGn odakli ve proje odakli calisma yaklasimlari

Product Manager, Product Owner ve Business Analyst rollerinin karsilastirilmasi
Is analistinin Grdn gelistirme yasam dénglsindeki sorumluluklari

Is analizi yaklasimindan Uriin odakl diisiinmeye gecis

2. Uriin Vizyonu ve Stratejisi

Urlin vizyonu ve Urln stratejisi

Kurumsal hedefler ile tGrln hedeflerinin iliskilendirilmesi

UrGn deger 6nerisi (Value Proposition)

Musteri problemlerinin ve is firsatlarinin belirlenmesi

Uriin hedefleri ve basar kriterleri

OKR yaklasimi
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 Urlin stratejisinin gereksinim yénetimine etkisi

e Uygulama: Uriin vizyonu ve deger énerisi olusturma

3. Miisteri ve Kullanici Odakh Uriin Gelistirme
e Customer-Centric ve Product-Centric yaklasimlar
e Kullanici ihtiyaglarinin belirlenmesi
e Stakeholder Analysis
e Persona olusturma
e Customer Journey Mapping
e Problem Statement olusturma
e Kullanici arastirmasi ve geri bildirim toplama
e ihtiyaclarin trlin firsatlarina déndstarilmesi

e Uygulama: Persona ve musteri yolculugu olusturma

On Kosullar

e Temel is analizi ve gereksinim ydnetimi bilgisi

e Yazilim veya dijital Grin gelistirme sureclerine asinalik

Agile ve Scrum hakkinda temel bilgi sahibi olunmasi énerilir

is gereksinimleri ile Grin gereksinimlerinin iliskisi

Product Backlog kavrami

Epic, Feature ve User Story

User Story yazim teknikleri

Acceptance Criteria olusturma

Definition of Ready ve Definition of Done

Backlog Refinement

Gereksinimlerin is degeri acisindan degerlendirilmesi

Uygulama: User Story ve Acceptance Criteria hazirlama
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