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IOT - Nesnelerin internetine Giris
Egitimi
Sire: 2 GlUn

lIoT Nesnelerin internetine Giris Egitimi Hakkinda

loT Nesnelerin internetine Giris Egitimi, fiziksel cihazlarin birbirleriyle ve daha biyiik
sistemlerle haberlesmesini 6grenmek isteyen yazilimcilara yéneliktir. 2 gunltk sanal sinif /
online programinda loT mimarisi, bilesenler, sensor verileri, uygulama gelistirme ve
haberlesme protokolleri ele alinir.

Nesnelerin interneti yaklasimi; tekil kimliklerle tanimlanan cihazlarin internet altyapisi
Uzerinden birlikte calismasini saglar. Egitim, cihazlardan veri alip génderen klcuk yazilimlar ile
daha bayuk yazilimlarin haberlesmesini anlamayi hedefler. Aciklama kapsaminda MQTT, HTTP,
TCP ve Serial iletisimi; mufredatta ise uygulama katmani protokolleri, bulut platformlar ve
donanim érnekleri yer alir.

Katilimcilarin 1oT kavramlarini, cihazlari ve bazi sensdrleri tanimasi; cihazlarin farkli
protokollerle internet ortamina tasinmasini 6grenmesi hedeflenir. Blyuk veri ile 0T arasindaki
iliski ve 10T bilesenlerinin glvenligi de programin parcasidir.

Egitime Kimler Katilmali?

Yeni teknolojilere meraki olan, cihazlari kendisi ydnetmeyi ve ortam hakkinda gercek sensor
verileri toplamayi hedefleyen yazilimcilar katilabilir.

Egitim icerigi

Nesnelerin internet’ine Giris

loT Teknoloji Mimarisi

Nesnelerin internetini Olusturan Bilesenlere Genel Bakis

loT ile Benzer Teknolojiler Arasindaki iliskilerin incelenmesi

loT Kullanim Alanlan
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loT Alanindaki Teknik Zorluklar

loT Uygulamasi Gelistirmede Kullanilan Teknolojilerin incelenmesi (Trend)

e Donanim Tercihleri
e Yazilim Tercihleri (Programlama Dilleri, IDE vb.)

e Mesajlasma Protokolleri Tercihleri

Nesnelerin internetini Olusturan Bilesenlere Genel Bakis

e Yardimci Teknolojiler (WiFi, Bluetooth, BLE, RFID, NFC, GSM, GPRS, 3G/4.5G, GPS vb.)
e Uygulama Katmani Mesajlasma Protokolleri

e Bulut Platformlari

Temel Seviye Uygulama Gelistirme

e NodeMCU Kart Tanitimi (Arduino Programlama Genel Bakis)
e Blynk Mobil 1oT Bulut Platformu ile Wi-Fi (ESP8266) Modulli Donanim KontrolU

MIT App Inventor 2 ile Mobil Uygulama ve Firebase Bulut Platformu
Haberlestirme

IoT’nin is Modellerindeki Degisim Etkisi

Nesnelerin internet’i Uygulama Katmani Mesajlasma/Haberlesme
Protokolleri

e Mesajlasma Protokollerindeki Trend

Temsili Durum Aktarimi (REpresentational State Transfer, REST)

Sinirlanmis Uygulama Protokoll (Constrained Application Protocol, CoAP)

Mesaj Kuyruk Telemetri Ulastirma (Message Queuing Telemetry Transport, MQTT)

ileri Mesaj Kuyruklama Protokolii (Advanced Message Queuing Protocol, AMQP)
WebSocket

lIoT Uygulama Katmani Mesajlasma Protokollerinin Karsilastirilmasi

loT Uygulama Katmani Mesajlasma Protokollerinin Kullanildigi Uygulama
Ornekleri

e REST protokoll ile ThingSpeak IoT Bulut Platformu Uygulamasi
e MQTT protokolu ile Adafruit loT Bulut Platformu Uygulamasi
e WebSocket Uygulamasi
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Nesnelerin internet’i ve Buyiik Veri
e BlyUk Veri Genel Bakis
e Bliylik Veri ve loT iliskisi
e |oT BuyUk Veri Kaynaklari

e |oT BlyuUk Veri Teknolojileri ve Araclarina Bakis (Apache Kafka, Spark, Hadoop, NoSQL
Veri Tabani vb.)

e 0T ile BUyuk Veri Uygulamasi Gelistirme Mimari Yaklasim

Nesnelerin internet’inde Giivenlik

e loT Uygulamalarinda Givenligin Onemi ve Zorluklar
e |oT Uygulamalarindaki Bilesenlere Yénelik Tehditler

e Glvenlik ilkeleri ve Coziimler

On Kosullar

Temel elektrik ve elektronik bilgisi ile programlama bilgisi beklenmektedir.
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