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10S Application Development: The Swift
Programming Language Egitimi

Sure: 5 Gln

Aciklama

Swift ile i0OS Uygulama Gelistirme Egitimi, Swift programlama, iOS arayuzleri ve veri yonetimi
konularini ele alan 5 gunlik bir egitim programidir.

Uygulamali laboratuvarlarla Swift kodlama, arayUz tasarimi, hata ayiklama, veri yénetimi ve
uygulama dagitimi incelenir. Sayfadaki mUfredatta Swift 4 ve Xcode 9 yer alir; kullanilacak
sdrdamleri teyit edebilirsiniz.

Bu egitimde katilimcilar, Swift programlama dili hakkinda bilgiler edinirken, kod yazmaya nasil
odaklanilacagi ve bu kodlarin gercek hayatta nasil uygulayabilecegi hakkinda bilgi sahibi
olurlar. Her adimdan sonra 6grendiklerinizi pekistirmenize olanak taniyan uygulamali
laboratuvarlar ile Swift bilginizi adim adim gelistirirsiniz. Egitimi tamamlandiginda katilimcilar,
Swift hakkinda 6grendiklerini uygulayarak basit bir iOS uygulamasi gelistirebilir hale gelirler.

On kosullar

Katihmcilarin diger programlama dillerinde yetkin bir programci olmalari ve nesneye dayall
programlama ilkeleri hakkinda bilgi sahibi olmalari gereklidir.

Egitim Icerigi
Platform Genel Ozellikleri

e Xcode9 ve Yenilikleri

Uygulama Yasam Dongusu

Source Control

PlayGround Ortami

BreakPoints ve Debugging islemleri

Resource Tags

Assets, icerik Yonetimi

e Tum detaylar ile Swift 4

Uygulama Arayiuz Tasarimi
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e MVC - IBOutlet, IBAction Rotation, Adaptive Layout Auto Layout, Size Classes Arayuz
Nesneleri, Multi View UINavigationController, UlTabbarController UlCollectionView,
UlTableView benzeri list yapilarinin incelenmesi. Uygulama mimarisinin olusturumasi,
¢oklu ekranlarin yénetimi MVVM yaklasimi

Veri Yonetimi
e Key-Value Observer NSNotificationCenter - Observation Pattern Application Settings,
User Defaults Sqlite, CoreData Web Service, XML, Json Lazy Loading Directory, Files
Uygulama Dagitimi ve Market Yonetimi

e Apple Developer Hesabi Olusturma itunesconnect Enterprise, InHouse distribution
Uygulamanin farkh cihazlara deploy edilmesi, Fabric, Testflight kullanimi Uygulama
onay sUrecinde karsilasabileceginiz durumlar

Katilim Kosullari

Baska programlama dillerinde yetkinlik ve nesne ydnelimli programlama ilkeleri bilgisi
gereklidir.
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