BLUEMARK ACADEMY

Sunumda Gorsel Anlatim (Visual
Storytelling) Atolyesi

Sire: 2 GUn - Egitim turia: Sanal Sinif / Online

Aciklama

Sunumda Gorsel Anlatim ve Oykileme atdlyesi, giiniimiiz is dinyasinda profesyonellerin
%70'inin kariyer basarisi icin kritik gérdiiglu sunum becerilerini yeni bir seviyeye tasimayi
hedeflemektedir. Bircok calisan sunum hazirlamayi sadece bir gorev olarak goérse de, asill
yetenek "slayt insa eden" birinden, izleyiciyi buyuleyen bir "goérsel hikaye anlaticisina"
donlsmekte yatmaktadir. Bu atélye calismasi, metin yogunluklu ve karmasik slaytlarin
yarattigi zorluklari asmaniza yardimci olarak; karmasik bilgileri sade gorsellere donustirme,
verileri etkileyici grafiklerle bir hikaye gibi sunma ve renk ile tipografi gibi tasarim prensiplerini
bir profesyonel gibi kullanma becerilerini kazandirir. Tasarimci olmayanlar ve sunum yapmaya
yeni baslayanlar icin 6zel olarak kurgulanan bu egitimde, izleyicinin dikkatini cekmek ve
paydaslari ikna etmek icin gorsel ikna tekniklerini ve mesajinizi en etkili sekilde yapilandirma
yontemlerini kesfedeceksiniz. Atélye sonunda, sadece bilgi veren degil, ayni zamanda ilham
veren ve akilda kalan sunumlar olusturmak icin gerekli olan tim gorsel araclari ve stratejik
yaklasimlari 6grenmis olacaksiniz.

Egitimin Kazanimlari

Gorsel Anlatim ve Oykilileme egitimi sonunda katilimcilarin elde edecegdi temel kazanimlar su
sekilde 6zetlenebilir:

 Stratejik Mesaj Kurgusu: izleyiciyi bilgilendirmek, ilham vermek ve ikna etmek icin
sunumun nasil yapilandirilacagini ve mesajin hedef kitleye gére nasil kurgulanacagini
ogrenmek

* Profesyonel Gorsel Tasarim: Renk psikolojisi, tipografi ve tasarim prensiplerini bir
uzman gibi kullanarak, profesyonel géorinimli ve etkileyici slaytlar olusturmak

e Metni Gorsele Donustirme: Yogun metin iceren karmasik slaytlari, izleyicinin
dikkatini cekecek ve akilda kalicihgr artiracak gorsel unsurlara cevirme becerisi
kazanmak

 Veri Hikayelestirme: istatistikleri ve karmasik verileri, kuru rakamlar olmaktan
cikarip anlamli grafik ve diyagramlarla bir hikaye gibi sunmak

e Yaratici Dustiinme ve Analojiler: Teknik ve karmasik kavramlari basitlestirmek icin
analojiler ve yanal dustinme ydntemlerini uygulama yetisi gelistirmek

e Hiz ve Verimlilik: Tasarim "hack"leri ve adim adim sirecler sayesinde, sunum
hazirlama sUresini yariya indirerek daha hizli sonug¢ almak

« ikna ve Karar Aldirma: Paydaslari, yatinmcilari veya yéneticileri etkileyecek, gliiven
veren ve ikna edici gdérsel hikayeler olusturma kapasitesini artirmak
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Egitim Icerigi
Modiil 1 — Sunumlara Yeni Bir Bakis
e Sunumlarin zaman icindeki degisimi ve ginimuzdeki 6nemi
e "Slayt olusturucu" olmaktan "gorsel hikaye anlaticisi" olmaya gecis
Modiil 2 — Sunumun Mesajini Tasarlamak ve Hedef Kitle Analizi
* Hedef kitleye, ortama ve amaca gore mesajin kurgulanmasi
e ikna edici bir yapi olusturma ve net bir ana mesaj belirleme
Modil 3 — Analog Dusunme ve Gorsel Taslak Hazirlama
e Teknolojiden koparak kalem ve kagitla fikir gelistirme (Storyboarding)
e Analojiler ve yanal distunme ile karmasik kavramlari basitlestirme
Modiil 4 — Profesyonel Tasarim ilkeleri
e Renk psikolojisi: Renklerin izleyici Gzerindeki etkisi ve dogru palet segimi
e Tipografi ve gorsel hiyerarsi kurallar
Modiil 5 — Metinden Gorsele Donlisum Teknikleri
e Yogun metinli slaytlari ikonlar, resimler ve az metinle etkileyici hale getirme
e Gorsel kelime dagarcigini gelistirme araclari
Modiil 6 — Veri Gérsellestirme ve Oykiilleme
e Karmasik veri ve grafikleri, izleyiciyi bogmadan bir hikaye gibi sunma
e Anlaml diyagramlar ve grafikler olusturma stratejileri
Modul 7 — Tasarim Kisayollari ve Yazilim Teknikleri
e Hizli uygulama icin tasarim "hack"leri ve kisa yollar
e Slaytlari markanin gorsel kimligine uygun hale getirme
Modiul 8 — Slayt Makyaiji

e Katihmcilarin mevcut slaytlarini yeni 6grenilen tekniklerle yeniden tasarlamasi

e Ekip esliginde geri bildirimli uygulama
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