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Domain Driven Design (DDD) Egitimi
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Aciklama

Domain Driven Design (DDD) Egitimi, karmasik is problemlerini dogru sekilde analiz
etmek, domain modelleri olusturmak ve bu modelleri strdarulebilir yazilim ¢ézimlerine
donuUstirmek isteyen teknik ekipler icin hazirlanmistir. Bes gunlik online egditimde Domain-
Driven Design yaklasiminin stratejik ve taktiksel tasarim bilesenleri, gercek dinya senaryolari
ve canli kodlama calismalariyla ele alinir.

Domain-Driven Design yalnizca bir kodlama teknigi degildir. DDD; yazilim ekipleri ile is birimleri
arasinda ortak bir dil olusturmayi, karmasik is alanlarini yonetilebilir parcalara ayirmayi ve
yazilim mimarisini is gereksinimleriyle uyumlu hale getirmeyi amaclayan bir problem ¢ézme ve
yazilim tasarim yaklasimidir.

Katilimcilar; problem space ve solution space ayrimindan subdomain analizine, Ubiquitous
Language kullanimindan Bounded Context ve Context Mapping calismalarina kadar stratejik
DDD kavramlarini 6grenir. Entity, Value Object, Aggregate, Domain Service, Domain Event,
Factory ve Repository gibi taktiksel tasarim bilesenleri ise uygulamali érneklerle koda aktarilir.

Bu Egitimde Neler Ogreneceksiniz?

e Domain-Driven Design yaklasimini ve temel amaclarini aciklamayi

e Karmaslik is problemlerini domain odakli sekilde analiz etmeyi

e Problem space ve solution space arasindaki farki belirlemeyi

e Core, Supporting ve Generic Subdomain yapilarini ayirt etmeyi

e Ubiquitous Language olusturarak teknik ve is ekipleri arasinda ortak dil kurmay!
e Bounded Context sinirlarini belirlemeyi

e Context Mapping ile farkl baglamlar arasindaki iliskileri modellemeyi

e Event Storming yaklasimini domain kesfi amaciyla kullanmayi

e DDD’nin taktiksel tasarim bilesenlerini dogru sekilde uygulamayi

e Olusturulan domain modelini C# ile calisan koda donUstlirmeyi

Kimler Katilmali?

e Orta ve ileri dUzey yazilim gelistiriciler
e Backend gelistiriciler

e Yazilim ve ¢6zim mimarlari
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Teknik liderler ve takim liderleri

Is analistleri ile birlikte domain modelleme siireclerinde calisan teknik ekipler

Mikroservis mimarisi gelistiren veya uygulama modernizasyonu yuruten ekipler

Karmasik is kurallarina sahip kurumsal uygulamalar gelistiren profesyoneller

Egitim icerigi
1. Domain-Driven Design’a Giris

e Domain-Driven Design nedir?

DDD yaklasiminin amaci ve temel prensipleri

DDD’nin ¢c6zmeye calistigi yazihm gelistirme problemleri

DDD ile ilgili yaygin yanlis anlamalar

DDD’den cekinmek: Karmasiklik ve 6grenme bariyerleri

lyi, kot ve etkili yazihm tasarimi

DDD’nin yazilim gelistirme yasam déngisundeki yeri

2. Domain ve Domain Modelleme

Domain nedir?

Is problemi ile yazilim modeli arasindaki iliski

Domain bilgisinin kesfedilmesi

Domain uzmanlari ve yazilim ekipleri arasindaki is birligi

Domain Modeling yaklasimi

e Domain modelinin strekli gelistirilmesi

Model ile kod arasindaki iliskinin korunmasi

3. Problem Space ve Solution Space

e Problem Space nedir?

Solution Space nedir?

Is problemini teknik ¢c6zimden ayirma

is ihtiyaclarinin dogru anlasiimasi

C6zUm Uretmeden dnce domainin modellenmesi

Problem ve ¢6zUm alanlari arasindaki iliskinin kurulmasi

4. Subdomain Analizi

e Subdomain nedir?

Karmasik domainlerin alt alanlara ayriimasi

Core Domain

Supporting Subdomain

Generic Subdomain
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e Subdomainlerin is degeri acisindan onceliklendirilmesi

e Kurumsal yetkinlikler ile subdomainler arasindaki iliski

5. Ubiquitous Language

e Ubiquitous Language nedir?

Is birimleri ve teknik ekipler arasinda ortak dil olusturma

Domain kavramlarinin acik ve tutarli sekilde tanimlanmasi

Ortak dilin analiz, dokiimantasyon ve kod icinde kullaniimasi

Belirsiz ve celiskili kavramlarin tespit edilmesi

Ubiquitous Language’in domain modeliyle birlikte gelistiriimesi

6. Stratejik Domain-Driven Design

e Stratejik tasarimin amaci

Blyuk ve karmasik sistemlerin ayristiriimasi

e Domain sinirlarinin belirlenmesi

is yetenekleri ile yazilim sinirlarinin iliskilendirilmesi

Stratejik kararlarin yazilim mimarisine etkisi

7. Bounded Context

e Bounded Context nedir?

Model sinirlarinin belirlenmesi

Ayni kavramin farkl baglamlardaki anlamlari

Bounded Context ile subdomain arasindaki iliski
e Baglam sinirlarinin belirlenmesinde kullanilan élcutler
e Yanlis veya belirsiz baglam sinirlarinin olusturdugu problemler

8. Context Mapping

e Context Map nedir?

Bounded Context’ler arasindaki iliskilerin modellenmesi

Ekip ve sistem sinirlarinin degerlendirilmesi

Baglamlar arasi veri ve model paylasimi

Entegrasyon noktalarinin belirlenmesi

Context Mapping sonuclarinin mimari kararlara aktarilmasi

9. Event Storming
e Event Storming yaklasimi nedir?
e Domain kesfi ve is sUreclerinin gérunur hale getirilmesi
e Domain Event'lerin belirlenmesi

e Komutlarin, aktorlerin ve is kurallarinin incelenmesi
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e is birimleri ile teknik ekiplerin birlikte modelleme yapmasi
e Event Storming ciktilarinin Bounded Context calismalarinda kullaniimasi
10. Taktiksel Domain-Driven Design

e Taktiksel tasarimin amaci

e Domain modelinin kod seviyesinde ifade edilmesi

Is kurallarinin dogru katmanda konumlandiriimasi

Zengin domain modeli yaklasimi

Taktiksel tasarim bilesenleri arasindaki iliskiler

11. Entity ve Value Object

e Entity nedir?

Kimlik ve yasam dongusU kavramlari

Value Object nedir?

e Deger Uzerinden esitlik

Degismezlik yaklasimi

Entity ve Value Object arasindaki farklar

Dogru modelleme bileseninin secilmesi

12. Aggregate ve Aggregate Root

e Aggregate nedir?

e Aggregate Root kavrami

e is kurallarinin ve degismezlerin korunmasi

e Aggregate sinirlarinin belirlenmesi

e Aggregate’ler arasindaki iliskilerin yonetilmesi

e Gereginden buylk Aggregate tasarimlarindan kagcinma

e islem ve tutarlilik sinirlari

13. Domain Service ve Application Service

e Domain Service nedir?

Bir Entity veya Value Object’e ait olmayan domain davranislari

Application Service’in sorumluluklari

e Domain ve uygulama katmanlarinin ayrilmasi

Is kurallarinin servisler icinde dogru sekilde konumlandiriimasi

14. Domain Event

e Domain Event nedir?
e Domain icinde gerceklesen 6nemli degisikliklerin modellenmesi

e Domain Event’lerin olusturulmasi ve yayimlanmasi

BlueMark Academy - 4/5



e Bilesenler arasindaki bagimhligin azaltilmasi
e Domain Event’lerin is surecleriyle iliskilendirilmesi
15. Factory, Repository ve Module

e Factory yaklasiminin kullanim amaci

e Karmasik nesne olusturma sureclerinin yonetilmesi

Repository nedir?

Domain modeli ile veri erisim mekanizmasinin ayrilmasi

Repository sinirlarinin belirlenmesi

Module kullanimi ve modelin duzenlenmesi

16. DDD ve Clean Architecture

e Clean Architecture yaklasimi

Domain katmaninin mimarideki konumu

Bagimliliklarin ic katmanlara dogru yonlendirilmesi

Domain, uygulama ve altyapi sorumluluklarinin ayrilmasi

Teknoloji bagimsiz domain modeli gelistirme

e Test edilebilir ve strddrulebilir yazilim tasarimi

17. Coding Workshop

e Gercek dinya problemi Gzerinden domain kesfi

e Problem Space ve Solution Space analizi

e Subdomainlerin ve Core Domain’in belirlenmesi

e Ubiquitous Language olusturulmasi

e Bounded Context sinirlarinin modellenmesi

e Stratejik ve taktiksel DDD kavramlarinin uygulanmasi

e Domain modelinin C# ile koda aktarilmasi

e Entity, Value Object ve Aggregate tasarimlarinin uygulanmasi
e Repository ve Domain Service bilesenlerinin gelistiriimesi

e Canli kodlama ve ¢6zim degerlendirme calismasi

On Kosullar

e Katilimcilarin en az orta duzey programlama bilgisine sahip olmasi beklenmektedir.
e Yaygin olarak kullanilan bir nesne ydnelimli programlama dilini bilmek yeterlidir.
e Uygulamali calismalar C# ile gerceklestirilecegi icin temel C# bilgisi onerilir.

e Katilimcilarin bilgisayarlarinda Visual Studio veya Rider, Docker ve C# 8.0 ya da
egitim icin bildirilen uyumlu strdm kurulu olmaldir.
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