BLUEMARK ACADEMY

Developing Android Apps for Gaming
Egitimi
Sire: 3 GUn - Egitim tura: Sanal Sinif / Online

Aciklama

Mobil oyun uygulamasi gelistirme oldukca poptler olan ancak gelistiriimesi en zor mobil
uygulama tlrudur. Bu egitimde, genel oyun gelistirme tekniklerini 6grenecek ve bunlari
Android gelistirme ortamina uygulayacaksiniz. Oyun programcilari icin cok 6nemli olan
OpenGL, ses kodlamalari, animasyon ve varlik optimizasyonu gibi konulari gérecek ve
o6grendiklerinizi kullanarak eksiksiz bir oyun uygulamasi olusturacaksiniz.

Bu egitimde neler 6greneceksiniz?

e OpenGL
e Ses kodlamasi
e Animasyon

e Varlik optimizasyonu

On Kosullar

Android Uygulama Gelistirme veya esdeger bilgi birikimi ve deneyim

Egitim icerigi
The Basics

e Game Development Principals

Creating Game Assets for Android

Storing and Managing Games Assets for Android

Playing Audio

Playing Video

The Canvas Class

Handling User Input Events

Graphics

e Shape and RectShape
e OpenGL
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Surface View
GL Thread
Cube Renderer
Cube Class

Creating a Full Game

e Introducing the Game and Demo

Gathering Assets

Coding the Game Menu

Creating the Game Loop

Coding the Game

Testing and Debugging Strategies

Releasing the Game to an Application Store

On Kosullar

Android Application Development egitimine katilmis olmak
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