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Cursor ile Al Native Yazilim Gelistirme
Egitimi

Cursor ile Al Native Yazilim Gelistirme Egitimi Hakkinda

Yazilim ekipleri icin 2 gunlik kurumsal Cursor egitimi

Cursor ile Al Native Yazilim Gelistirme Egitimi, yazilim gelistirme ekiplerinin yapay zekayi
yalnizca kod tamamlama amaciyla degil; proje analizi, 6zellik gelistirme, test, hata ayiklama ve
kod iyilestirme sUreclerinde kontrollG bicimde kullanmasina odaklanir.

Katiimcilar Cursor araylzini ve Agent Mode kullanimini 6grenir; proje baglamini yénetme,
birden fazla dosyay! etkileyen degisiklikleri degerlendirme, test Gretme ve yapay zeka
tarafindan 6nerilen kodu dogrulama UGzerine uygulamalar yapar. Egitim, bu pratiklerin ekip
standartlarina ve kurumsal yazilim gelistirme sireclerine nasil uyarlanacagini da ele alir.

Programda Model Context Protocol (MCP) entegrasyonu da islenir. Bu konuyu ayrica
derinlestirmek isteyen ekipler Model Context Protocol Egitimi icerigini inceleyebilir. Kod tabanh
agent gelistirme yaklasimina odaklanan ekipler icin Claude Code ile Agentic Yazilim Gelistirme
Egitimi de ilgili bir programdir.

Egitim sonunda katilimcilar:

e Al Native yazilim gelistirme yaklasimini ve Cursor’in gelistirme sirecindeki kullanim
alanlarini aciklayabilir.

e Cursor Chat, satir ici dizenleme ve Agent Mode 6zelliklerini gunlik gelistirme
gorevlerinde kullanabilir.

e Proje baglamini secerek blyuk kod tabanlarinda daha kontrolli calismalar yuratebilir.
e Cok dosyali degisiklikleri, refactoring dnerilerini ve Uretilen testleri gézden gecirebilir.

e Yapay zeka destekli kod Uretiminde guvenlik, kalite ve ekip ici kullanim kurallarini
degerlendirebilir.

Egitim Icerigi

1. Gun: Cursor Temelleri ve Gunluk Gelistirme Pratikleri

1. Al Native Development Nedir?

e Geleneksel IDE ile Al-first IDE yaklasiminin karsilastirilmasi
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e Al Driven Coding modeli
e Prompt - Plan -» Kod — Test déngusu

e Cursor’in yazilim gelistirme slrecindeki yeri

2. Cursor Arayiizii ve Temel Ozellikler

e Chat panelinin kullanimi
e Satirici kod uretimi ve duzenleme
e Mevcut kodu aciklama ve hata dlzeltme

e Degisiklikleri diff Gzerinden inceleme ve yonetme

3. Agent Mode ve Context Yonetimi

e Agent Mode ile gérev yurutme

Proje yapisini analiz etme

Birden fazla dosyayi kapsayan refactoring calismalari

llgili dosyalari ve proje baglamini secme

Baglam ve token kullanimini yénetme

4. Gunluk Kullanim Senaryolan

Yeni bir dzellik gelistirme

Mevcut kod tabanini anlama

Birim testi olusturma

Kod dokimantasyonu hazirlama

Refactoring Onerilerini degerlendirme

MCP entegrasyonunun gelistirme akisindaki kullanimini inceleme

2. Gun: lleri Seviye Cursor Kullanimi ve Kurumsal Adaptasyon
5. Buyuk Kod Tabanlarinda Cursor Kullanimi

e Monorepo yapilarinda calisma

e Baglam sinirlarini dikkate alarak gérev tanimlama

e Kirilma riski tasityan degisiklikleri belirleme

e Blylk kod tabanlari icin refactoring stratejileri

6. Test, Debug ve Kod Kalitesi

Yapay zeka destegiyle birim testi hazirlama

Uc¢ durumlar belirleme ve test kapsamini degerlendirme

Hata ayiklama sdrecinde Cursor kullanimi

Performans iyilestirme Onerilerini inceleme

Clean Code ilkeleri dogrultusunda kodu gézden gecgirme
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7. Guvenlik ve Kurumsal Kullanim

e Yapay zeka tarafindan Uretilen kodu dogrulama
e OlasI guvenlik aciklarini ve riskli degisiklikleri inceleme
e Regllasyona tabi ortamlarda kullanim gereksinimlerini degerlendirme

e Bulut ve kurum ici model stratejilerini veri akisi ve kurum politikalari acisindan
karsilastirma

8. Takim Bazh Cursor Kullanim Modeli

Ekip icin Cursor kullanim politikasi taslagi olusturma

Tekrarlanabilir gbérevler icin prompt sablonlari hazirlama

Kod inceleme slirecinde yapay zeka destegini kullanma

Sprint planlamasinda yapay zeka destekli analizden yararlanma

9. Final: Uctan Uca Gelistirme Senaryosu

e Gereksinimleri analiz etme

e Teknik ¢6zUmi planlama

Kod Uretme ve degisiklikleri inceleme

MCP entegrasyonu senaryosunu degerlendirme

Testleri hazirlama ve calismalari dogrulama

Refactoring ve glvenlik kontrollerini uygulama

Gelistirilen ¢6zUmU dokimante etme

Bu Kurumsal Egitime Kimler Katilmali?

Egitim; Cursor kullanimini gelistirme slreclerine dahil etmek isteyen yazilim gelistiriciler, teknik
liderler, yazilim mimarlari, test otomasyonu uzmanlari ve yazilim ekipleri icin uygundur.
Kurumlar programi, ekiplerinin gelistirme pratikleri ve kullanim politikalari Gzerine ortak bir
yaklasim olusturmak amaciyla degerlendirebilir.

Egitim Katilim On Kosullari

Katilimcilarin temel seviyede yazilim gelistirme bilgisine sahip olmasi 6nerilir.
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