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C Programming Fundamentals Egitimi

Sitre: 3 Gun

Aciklama

C Programlama Temelleri Egitimi, C s6zdizimi, isaretgiler ve dinamik bellek yénetimi konularini
ele alan 3 glnlUk bir egitim programidir.

C99 ve C11 kapsamindaki veri tarleri, diziler, fonksiyonlar, dosya islemleri ve dnislemci
konulari; hata ayiklama ve olusturma araclariyla birlikte ele alinir.

Bu egitim, C programlama dilinin (6zellikle C99 ve C11) ISO / ANSI taniminin sézdizimi ve
yapisini kapsar. Egitim, ayrica C dnislemcisi, hata ayiklama araclari ve "configure" ve "make"
gibi olusturma araclarini da kapsar.

Bu egitimde neler 6greneceksiniz?

e Giris / Cikis, dizi isleme ve bellek yonetimi icin standart C klGtUphanelerinin kullanimi
e ANSI C'nin temelleri, veri turleri ve isaretciler

e C uygulamalari yazma

Kimler Katilmali?

C programlari yazmak isteyen uygulama programcilari

On kosullar

Programlama yapilari ve algoritma kavramlari hakkinda bilgi sahibi olunmasi gereklidir. Baska
bir programlama dili hakkinda bilgi sahibi olmak avantaj saglayabilir

Egitim Icerigi
Basic syntax ¢ program structure ¢ elementary data types * operators ¢ expressions ¢ strings.
Comparison operators and flow control (while/for/do/if/switch).

Arrays e pointers e structures ¢ union « bit fields * enum ° bitwise operators.

Using pointers to modify arguments ¢ strings and common string functions ¢ arrays of pointers
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Functions and prototyping ¢ identifier scope and storage class ¢ header files ¢ recursivity.
The C preprocessor ¢ working with macros ¢ conditional compilation.

Getting and displaying text « working with files.

Using standard input and standard output.

Linked lists  function pointers ¢ "hook" functions.

Dynamic memory allocation.

On Kosullar

algoritma kavramlarina ve programlama yapisina asina olmak
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