BLUEMARK ACADEMY

C# Programlama Egitimi
Sire: 5 GUn - Egitim turia: Sanal Sinif / Online
Aciklama

Microsoft .NET Framework, gelistiricilere benzeri gérilmemis firsatlar sunar. Web
uygulamalarindan masaustt ve mobil platform uygulamalarina kadar tim uygulamalar ayni
beceri setleri kullanilarak esit derecede kolay bir sekilde olusturulabilir. Ancak bu
potansiyelden en iyi sekilde yararlanilabilmeleri icin gelistiricilerin temel dil becerilerine ve OO
programlama kavramlarina c¢ok iyi hakim olmalari gerekir.

Bu egitim, C# programlama dilinin kendisine yogunlasir ve katilimcilarin .NET Framework’(
kesfetmeye hazir olmalarini saglar. Nesneye dayali uygulama gelistirme kavrami hakkinda 6n
bilgiye gerek yoktur. Egitim bu konuda yeterli bilgiyi icerir. Katimcilar, basit prosedtrel
sdzdizimlerinden nesneye dayall programlama tekniklerine kadar guclu ve surdurulebilir
kodlar kullanarak .NET uygulamalari yazmayi 6grenirler.

Egitim, cesitli dersler, demolar ve uygulamali alistirmalarin karisimi seklinde verilir. islenen
konulari pekistirmek icin ana konulardan sonra uygulamali oturumlar gerceklestirilir. Egitim
tamamlandiktan sonra 6grenim deneyiminin daha da gelistirilmesi icin ek bilgiler bélimler

halinde verilir.

Bu egitimde neler 6greneceksiniz?

e Siralama, secim ve yineleme yapilarini iceren kodlari yazma

e Alanlar, 6zellikler ve yontemler dahil olmak Uzere siniflari ve yapilari (tlrler) olusturma
ve kullanma

 Ozel, dahili, korunan ve genel gérinirlik degistiricileri kullanma

e Gucld uygulamalar olusturmak icin istisnalari kullanma

e Ozel yazilmis veya .NET Framework siniflarindan devralinan siniflar olusturma

e Arabirimler olusturma ve cok bicimli teknikleri etkili ve uygun bir sekilde uygulama
e Genel tarlerle calisma

e C#'nin guclu 6zelliklerinden faydalanma

e Delegeleri kullanma

e Olay isleme paradigmasi

e C# kodunda lambda ifadelerini kullanma

e LINQ (Language Integrated Query) kullanimi

e Kaynaklari etkili bir sekilde yénetme
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Egitim icerigi
C# Temel Programlama
e Giris
e .NET Framework Bilesenleri
e Temel C# ile Console Uygulama Gelistirme Ortami
e Degiskenler ve Sabitler
e Exception Sinifi ve Hata Yonetimi
e Tip DénGsUm islemleri
e Operatorler
e Karar Yapilari
e Donguler
 Kod izleme
e String Manipulasyonlari islemleri
e Diziler

e Metotlar

C# Nesne Yonelimli Programlama
e Giris
e Sinif (Class) Kavrami ve Ozellikleri
e Class Library
e Metotlar
e Kalitim (Inheritance)
e Nesne Yonelimli Programlamada Soyutlama (Abstraction)
e Cok Bicimlilik (Polymorphism)
e Windows Dosyalama islemleri
e Kullanici Tanimli Tipler
e Generic Yapilar
e Koleksiyonlar
e Delegates
e Design Patterns
e Attribute
e Reflection
e Extension Methot Yazmak ve Kullanmak
e Task, async, await ile asenkron islemler

e Ling To Objects
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On Kosullar

Herhangi bir 6n kosul bulunmamaktadir.
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