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C#.NET ile Yazilima Giris Egitimi

Sitre: 5 Gun

C#.NET ile Yazihma Giris Egitimi Hakkinda

C#.NET ile Yazilima Giris Egitimi, daha 6nce programlama egitimi almamis ve yazilim
ogrenmek isteyen katilimcilar icin hazirlanmistir. 5 glnlik sanal sinif / online programinda C#
dilinin ve .NET platformunun temel kavramlarindan baslanir; programlama mantigi, algoritma
olusturma ve algoritmayi koda dénustirme adim adim ele alinir.

Microsoft Visual Studio IDE’sinde gelistirilen drneklerle C# s6z dizimi, veri tipleri, karar yapilari,
dénguler ve metotlar tGzerinde calisilir. Program, farkh yazilim dillerinde de karsilasilan evrensel
programlama kavramlarini anlamayi hedefler. Windows Form Application temelleri ve nesne
yonelimli programlama konulari da programda yer alir.

Egitime Kimler Katilmali?

Yazilim 6grenmek isteyen herkes katilabilir. C# ve .NET ile programlamaya temel seviyeden
baslamak isteyen kurum calisanlari icin baslangic programi olarak degerlendirilebilir.

Egitim Icerigi

C# Programlama Dili ve .NET Platformu
CLR ve IL

JIT Kavrami

.NET'de Assembly kavrami

Microsoft Visual Studio Arayuzu

Tema ve Sablon Secimi
Pencereleri Kullanma

Kod Gelistirme Ortamini Ozellestirme ve Bazi ipuclari

C# S0z Dizimi ve Temel Kavramlar

Referans Yapisi
using Anahtar S6zcligu ve namespace

Scope Kavrami
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ilk Uygulama

Windows Form Application Temelleri

Form AraylzU

ToolBox ve Kontrol Kullanimi
Kontrol Ozellikleri

Kontrol Olaylari

Kontrol Metotlari

Degiskenler ve Veri Tipleri

Degisken Tanimlama S6z Dizimi

Primitive (ilkel) Veri Tipleri

Object Tipi ve Bellek Yonetimi

Tipler Arasi Donudsum

Implicit (dolayli) ve explicit (dogrudan) Donidsim
Boxing ve Unboxing

Convert Sinifi

Aritmetik Operatorler

Birlesik Operatorler

Hatalar ve Hatalarin Giderilmesi

Exception Yapisi
Try Catch Blogu

Finally Blogu

Karar Yapilan

Kosullu ifadeler ve If Deyimi
Mantiksal Onerme

Mantiksal Operatérler

Baglantil Kosullandirma (else if)
VE ya da VEYA Birlesik Onermeleri
switch - case Deyimi

ternary Operatorler (? - 7?)
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Diziler-Koleksiyonlar-Generic List

Dizi Tanimlama
Index Kavrami
ArrayList ile Temel Koleksiyonlar

List<> Kullanimi ve Avantajlar

Donguler

for D6ngUsU

continue ve break Anahtar Kelimeleri
while Déngusu

do while Déngusu

foreach Déngusu

Metotlar
Metot Tipleri

Metot imzasi

Metot Parametre Tipleri (out, ref, param)
Overloading

Recursive Metotlar

String, Math, DateTime Metodlari

string Tipi ve Metotlari

Math Sinifi ve Metotlar

DateTime Sinifi ve Metotlari

Nesne Yonelimli Programlama

Nesne ve class iliskisi

Ozellik ve Metot Kavramlari

Erisim Belirtecleri - Access Modifiers (private, public)
Constructor

Kalitim (Inheritance)

Cok Bicimlilik (Polymorphism)

Soyut (Abstract) class

Interface
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Bazi Hazir Interface Kullanimlari

On Kosullar

Herhangi bir 6n kosul bulunmamaktadir.
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