BLUEMARK ACADEMY

Android Application Development
Egitimi
Sire: 5 GUn - Egitim turia: Sanal Sinif / Online

Egitim icerigi

Artik tim blyuUk telefon Ureticilerinin Android tabanli telefonlar GUretmeye baslamalari ve yeni
tablet modellerinin eklenmesiyle birlikte, Android platformunun dinyanin en hizli baylyen
mobil gelistirme platformu olmasi hic de sasirtici bir sey degil.

Bu egitimde katihimcilar, Java ve Eclipse gelistirme ortamlarini kullanarak Android uygulamalari
gelistirme hakkinda bilgi sahibi olurlar. Android mobil kamera kullanimi, cografi konum araclari
ile calisma ve ses/video dosyalarini oynatmayi iceren uygulama gelistirme temellerini
ogreneceksiniz.

Bu egitimde neler 6greneceksiniz?

e Android uygulamasi gelistirmek icin kullanilan araclar
e Android isletim Sistemi mimarisi
e Android cihazlardaki bilesenlerle calisma

e Android mobil cihazlar icin etkili ve cekici uygulamalar tasarlamak tGzere Android SDK
ve API araclarini kullanma

e Android isletim sisteminde calisacak sekilde olusturulmus Java dili siniflari ve nesneleri

« ilgi uyandiracak Android uygulamalari gelistirmek icin gerekli olan bilgi birikimi

Kimler Katilmali?

Yazilim gelistirme araclarini genisletmek ve ticari, egitim ve kisisel kullanim amaclh Android
uygulamasi gelistirmede uzmanlasmak isteyen yeni ve deneyimli uygulama gelistiricileri

Day 1

Creating and Running Java Apps with Eclipse

Data Types, Variables, and Operators
Control Statements
Methods

Arrays

Object-Oriented Java

Inheritance and Interfaces
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e |[nner Classes

Day 2

e Introduction to Android

e Development Tools

e Creating Your First Application: Hello World

e Debugging and Profiling Android Applications
e The Application Life Cycle

e Working with Application Resources

Day 3

e User Interface: Fields, Buttons, and Labels

e User Interface: Selection Widgets

e User Interface: Lists

e User Interface: Containers

e User Interface: Progress Bars, Time Pickers, and Clocks

e Creating Menus and Messages

Day 4

e Filters and Intents

e Working with the Internet
e Working with Web Services
e Working with XML

e Audio and Video

e Animation

e The Built-In SQL Database

Day 5
e Working with the Built-In Camera
e Geolocation Services
e Working with Google Maps
e Working with the Browser

On Kosullar

Temel Java bilgisi.
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