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Al Agent Gelistirme ve Kullanma Egitimi

Sitre: 2 Gun

Egitim Aciklamasi

Al Agent Tasarimi, Frameworkler ve No-Code Otomasyon - 2 Gunlik Program

Al Agent Gelistirme ve Kullanma Egitimi, yapay zeka ajanlarinin calisma mantigini
o0grenmek, kod tabanli agent sistemleri gelistirmek ve no-code/low-code araclarla otomasyon
kurmak isteyen kurumsal ekipler icin hazirlanmistir. Program; agent mimarisi, n8n is akislari,
gelistirme frameworkleri, ara¢ entegrasyonlari ve glvenlik konularini teorik bilgi ve
uygulamalarla birlikte ele alir.

Egitimin amaci, katilimcilarin Al agent kavramini teknik ve pratik diizeyde anlayarak is
ihtiyaclarina uygun sistemler tasarlayabilmesini saglamaktir. Katilimcilar; blayuk dil
modellerinin (LLM) planlama, bellek ve arac¢ kullanimi bilesenleriyle nasil birlikte calistigini
inceler, no-code otomasyonlar ile kod tabanli gelistirme yaklasimlarini karsilastirir.

iki giinliik program sonunda katilmcilarin agent mimarisi tasarlama, n8n ile otomasyon kurma,
LangChain, CrewAl, Agno ve benzeri frameworklerle agent gelistirme konusunda temel
uygulama becerileri kazanmasi hedeflenir. Kurumsal kullanim senaryolari; gavenlik,
yetkilendirme, izleme ve maliyet kontroll acisindan da degerlendirilir.

Egitimin Ciktilan
e Al agent kavramini, LLM ile iliskisini ve temel mimari bilesenlerini teknik olarak
kavrama.

e No-code/low-code araclarla ve kod tabanli frameworklerle agent gelistirme
yaklasimlarini uygulama.

e n8n Uzerinden LLM ve API baglantilari iceren is akislari olusturma.

e Planlama, arac secimi, bellek ve geri bildirim mekanizmalarini bir agent senaryosunda
degerlendirme.

e Kurumsal agent mimarisi ve ¢coklu agent kullanim senaryolari tasarlama.
e Agent guvenlik risklerini tanima ve uygun kontrol yéntemlerini degerlendirme.

e is slireclerinde agent kullanim alanlarini ve otomasyon firsatlarini stratejik olarak
belirleme.

Al Agent Egitimi Kimler icin Uygundur?

Egitimin teknik kapsami; yapay zeka destekli uygulamalar gelistirmek isteyen yazilim
gelistiriciler, otomasyon uzmanlari, ¢c6zim mimarlari ve kurumsal teknoloji ekipleri igin
uygundur. is sireclerinde agent kullanimini degerlendiren teknik is analistleri ve dijital

BlueMark Academy - 1/4



doénusum ekipleri de programin mimari ve kullanim senaryosu bélumlerinden yararlanabilir.

Uygulamah Agent Gelistirme ve Kurumsal Kullanim

Programdaki n8n uygulamasinda kullanici isteginin analiz edilmesi, LLM ile yorumlanmasi, API
cagrisi yapilmasi, rapor Uretilmesi ve sonucun Slack veya e-posta lzerinden iletilmesi ele alinir.
Final calismasinda ise arac¢ entegrasyonu, bellek, coklu agent koordinasyonu ve guvenlik
kontrolinU kapsayan bir agent senaryosu lUzerinde calisilir.

Agent sistemlerinin harici araclara ve veri kaynaklarina baglanmasina odaklanmak isteyen
ekipler, Model Context Protocol (MCP) Egitimi programini da inceleyebilir. Kurumunuzun farkh
ekipleri icin tamamlayici programlara kurumsal yapay zeka egitimleri kategorisinden
ulasabilirsiniz.

Egitim Icerigi
1. Gun - Al Agent Temelleri ve No-Code Otomasyonlar

Al Agent Nedir?

e Al agent kavrami ve temel calisma prensipleri.

e Agent ile buyutk dil modeli (LLM) arasindaki farklar.

* Reactive ve autonomous agent yaklasimlari.

e Arac kullanan agent (tool-using agent) kavrami.

e Bellek (memory) ve planlama (planning) mekanizmalari.

e Agent yasam déngusu (agent lifecycle).
Agent Mimarisi

e Girdinin alinmasi ve degerlendiriimesi (input).

Gorev adimlarinin planlanmasi (planning).

ihtiyaca uygun aracin secilmesi (tool selection).

islemlerin ylrutilmesi (execution).

Bellegin glincellenmesi (memory update).

Geri bildirim dongusuyle sonuclarin degerlendirilmesi (feedback loop).

No-Code Agent Sistemleri

e n8n calisma mantigi ve workflow yapisi.

e Tetikleyici - aksiyon — arac zinciri (trigger —» action - tool).
e Webhook ile LLM baglantisi kurma.

e APl entegrasyonlariyla harici sistemlere baglanma.

e Zapier ve n8n yaklasimlarinin karsilastiriimasi.
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Uygulama - n8n Agent Akisi

Kullanicidan gelen istegin analiz edilmesi.

istegin LLM ile yorumlanmasi.

llgili islem icin APl cagrisi yapiimasi.

Elde edilen bilgilerden rapor uretilmesi.

e Sonucun Slack veya e-posta lUzerinden génderilmesi.

2. Gun - Agent Frameworkleri ve Kod Tabanh Gelistirme
Agent Frameworklerine Giris

e LangChain: Agent executor yaklasimi, ara¢ baglama (tool binding), bellek (memory)
ve zincirler (chains).

e CrewAl: Rol tabanl coklu agent yaklasimi (role-based multi-agent) ve
planlayici/uygulayici (planner/worker) yapisi.

e Agno: Hafif agent gelistirme yaklasimi (lightweight agent).

e Upsonic: Kurumsal agent mimarisi ve yasam dongusu (lifecycle) yonetimi.

Agent Gelistirme Teknikleri

» Once planlama yapan agent yaklasimi (plan-first agent).

e Coklu agent koordinasyonu (multi-agent coordination).

Araclarin soyutlanmasi (tool abstraction).

Kalici bellek kullanimi (memory persistence).

Bilgi getirme destekli tUretim (RAG) entegrasyonu.

Model Context Protocol (MCP) entegrasyonu.

Agent Guvenligi

e Prompt injection riskleri.

e Araclarin hatali veya amaci disinda kullanimi (tool misuse) ve yetki kapsaminin
sinirlandiriimasi (permission scoping).

o Uretilen ciktilarin dogrulanmasi (output validation).

e Token kullanimi ve maliyet kontrolU.

Kurumsal Agent Mimarisi

e Merkezi orkestrasyon bileseni (orchestrator).
e is alanina gére ayrilmis agent yapilari (domain bazli agent).
e izleme ve kayit tutma (monitoring ve logging).

e Denetim ve ydnetisim modeli (audit ve governance).
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Final Uygulama

e Basit bir agent tasarlama.

e Agent sistemine arac (tool) entegrasyonu yapma.
e Bellek (memory) bilesenini baglama.

e Coklu agent (multi-agent) senaryosu kurma.

e Guvenlik kontrolG uygulama.
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