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Agile & Scrum Foundations Egitimi

Sitre: 2 Gun

Aciklama

Agile ve Scrum Temelleri Egitimi, Scrum ilkeleri, roller ve planlama konularini ele alan 2 gtnlik
bir egitim programidir.

Agile & Scrum Foundations programinda Scrum cercevesi, kurallar, toplantilar, ciktilar ve geri
bildirim mekanizmalari ele alinir.

Bununla birlikte teknolojik ilerlemelere paralel olarak yazilimlar kurumsal streclerin
ydnetiminde vazgecilmez bir unsur hale gelmistir. Kurumsal streclerin yonetiminde kullanilan
bu yazilim ¢ézlUmlerinin olusturulmasi ve gelistirilmesi, hizli c6zim Uretebilen yazilim gelistirme
metodolojilerine olan ihtiyaci tetikledi. Scrum, musteri isteklerine daha hizli cevap verebilen,
esnek, kalitesi yuksek yazilimlar Uretilebilmesine olanak saglayan, yazilim gelistirme
altyapisidir. Scrum, karmasik Grtn gelistirme sutreclerini ydnetmek icin kullanilan bir streg
altyapisidir. Bir Griinii gelistirme teknigi veya stireci degildir. icerisinde farli siirecleri ve
teknikleri kullanabileceginiz bir cercevedir.

Bu egitimin amaci, cercevenin temellerini katilimcilara aktarmak ve katilimcilarin yontem
konusunda bilgi sahibi olmalarini saglamaktir.

Kimler Katilmali

is Analistleri, Sistem Analistleri, Test Miihendisleri, Yazihm Mihendisleri, Proje Yéneticileri,
Takim Liderleri ve Kurumsal Mimarlar,

Product Owner, Scrum Master veya Developer Roliinii Ustlenen Kisiler, Orta ve Ust Kademe IT
Yoneticileri,

Mevcut yazilim gelistirme sureclerinde iyilestirme arayislarinda olan, bu dogrultuda Agile
Yazilim Gelistirme Yasam Donguleri ile ilgili bilgi edinmek isteyen kisi ve kurumlar.

Egitim icerigi
Scrum Altyapisi:

e Scrum

Scrum’daki roller ve sorumluluklari

Kurallar

Prensipler
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e Toplantilar
e Geri Bildirim ve Kontrol Mekanizmalari
e Ciktilar

Scrum & Agile:

e Scrum’in temelleri
e Scrum’in Agile icindeki yeri ve mevcut konumu
e Scrum’in kazandirdigi deger

 Uretkenlik artisi ve temelindeki ‘self-organization’ pratigi

Scrum’da Planlama:

e Product Backlog yo6netimi,

Release planlamasi,

Sprint’leri planlama,

Proje gereksinimlerini etkin bir sekilde ifade edebilme,

Task’lerin olusturulmasi

Scrum’in Saghikh Bir Sekilde Surdirilebilmesi:
e Scrum adaptasyonu ve gecis strecinde yapilma ihtimali olan yanlislar
e Bu yanlislardan kacinma yollari
e Adaptasyon surecinde karsilasilabilecek diger zorluklar
e Scrum’l hayata gecirmek icin adimlar

On Kosullar

Herhangi bir 6n kosul yoktur.
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