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Agentic Al for Data Engineering &
Data/Al Platform Engineering Egitimi

Sure: 5 Gln

Aciklama

Egitim Seviyesi: ileri Dlizey Kurumsal veri platformlarinda yapay zeka teknolojilerinin kullanimi,
geleneksel veri isleme ve analiz uygulamalarinin étesine gecerek farkli sistemlerle etkilesime
girebilen ve karmasik veri muihendisligi stireclerini destekleyen yapay zeka ajanlarina dogru
gelismektedir. Agentic Al mimarileri; bayutk dil modellerini (LLM), kurumsal veri kaynaklarini,
API servislerini, veri tabanlarini ve araclar bir araya getirerek veri kesfi, veri kalitesi kontrold,
metadata yonetimi, veri soy agaci (data lineage) analizi ve operasyonel sireclerin
otomasyonunda yeni olanaklar sunmaktadir. Bu egitim, katiimcilarin kurumsal veri
platformlarinda kullanilabilecek yapay zeka ajanlarini tasarlama, gelistirme, orkestrasyon,
entegrasyon, degerlendirme ve production ortamlarina tasima slreclerinde yetkinlik
kazanmalarini hedefler. Program, bankacilik sektérindeki veri gavenligi, yetkilendirme,
denetlenebilirlik ve operasyonel sureklilik gereksinimleri dikkate alinarak yapilandiriimistir.
Katilimcilarin veri mihendisligi ve kurumsal Data/Al Platform Engineering sureclerinde
kullanilabilecek yapay zeka ajanlarini tasarlama, gelistirme, ydnetme ve production
ortamlarinda glvenli sekilde calistirma becerilerini gelistirmektir. Bu egitimde neler
ogreneceksiniz?

e Agentic Al mimarilerini tasarlamak

e Tool Calling ve MCP entegrasyonlari gelistirmek

e Tek ajanh ve cok ajanh sistemler olusturmak

e RAG ve ajan hafizasi mekanizmalarini entegre etmek

e Veri tabanlari ve API servisleriyle etkilesime giren ajanlar gelistirmek

e Veri kesfi, veri kalitesi ve metadata yonetimi icin ajan tabanli ¢cézlmler tasarlamak

e Human-in-the-Loop kontrol mekanizmalari uygulamak

e Ajanlarin performansini degerlendirmek ve izlemek

e Kurumsal glUvenlik, yetkilendirme ve veri erisim politikalarini uygulamak

e Agentic Al uygulamalarini production ortamlarina tasimak

Kimler Katilmah?
e Data Engineer / Senior Data Engineer
e Data Platform Engineer

e Al Platform Engineer
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e ML Engineer / MLOps Engineer
e Data Architect / Solution Architect
e Al Engineer / LLM Engineer

e Veri platformlari ve yapay zeka altyapilarindan sorumlu teknik ekipler

Egitim icerigi
1. Agentic Al Architecture & Foundations
e Agentic Al kavrami ve geleneksel LLM uygulamalarindan farklari
e Agentic Al mimari bilesenleri
e Agent yasam doéngisu
e Planning, Reasoning ve Acting yaklasimlari

e Tek ajanli ve cok ajanli mimarilerin karsilastirilmasi

e Veri muhendisligi ve veri platformlarinda Agentic Al kullanim senaryolari

2. Tool Calling / Function Calling
e LLM Tool Calling ve Function Calling mekanizmalari
e Tool tanimlama ve JSON Schema kullanimi
e Structured Outputs
e Tool execution ve sonuc¢ yonetimi
e Tool Calling hata yénetimi
e Veri platformlari icin 6zel araclarin gelistirilmesi

e Python tabanl Tool Calling uygulamalari

3. Model Context Protocol (MCP)
e MCP mimarisi ve temel bilesenleri
e MCP Client ve MCP Server kavramlari
e MCP Tools, Resources ve Prompts
e MCP Server gelistirme
e Kurumsal veri kaynaklarinin MCP Uzerinden erisilebilir hale getirilmesi
e MCP ile veri tabani ve APl entegrasyonlari
e MCP guvenligi ve erisim kontrolleri

e Uygulama: Veri platformu icin MCP Server gelistirme

4. Agent Orchestration

e Agent orkestrasyon mimarileri

Workflow tabanli ve dinamik ajan sistemleri

State Management

Agent execution lifecycle

Retry, timeout ve hata ydnetimi
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e LangGraph ve benzeri orkestrasyon yaklasimlari
e Uzun sureli calisan agent workflow’lari

e Uygulama: Veri mihendisligi is akisinin ajanlarla orkestrasyonu

5. Multi-Agent Architectures
e Multi-Agent sistemlerin mimarisi
e Supervisor ve Worker Agent modelleri
e Agent-to-Agent iletisim
e Gorev dagihmi ve koordinasyon
e Uzmanlasmis ajan tasarimi
e Cok ajanl sistemlerde hata yonetimi

e Uygulama: Data Discovery, Data Quality ve Metadata ajanlarindan olusan sistem

6. RAG + Agents
e Retrieval-Augmented Generation (RAG) mimarisi

e Agentic RAG yaklasimi

Vector Database entegrasyonu

Semantic Search ve Hybrid Search

Retrieval stratejileri

RAG sonuclarinin degerlendirilmesi

Kurumsal dokiiman ve metadata kaynaklariyla entegrasyon

Uygulama: Kurumsal veri katalogu tGzerinde Agentic RAG

7. Agent Memory

e Agent Memory kavrami

Short-Term ve Long-Term Memory

Conversation Memory

Persistent Memory

Vector tabanli hafiza

e Memory Management stratejileri
e Veri guvenligi ve hafiza yonetimi

e Uygulama: Baglami koruyan veri analizi ajani

8. Agents Interacting with Databases & APIs
e Veri tabanlariyla etkilesime giren ajan mimarileri
e Text-to-SQL yaklasimlari
e SQL sorgularinin olusturulmasi ve dogrulanmasi
e Veri tabani erisim guvenligi
e API Calling ve servis entegrasyonlari

e Authentication ve Authorization
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e Hata yonetimi ve veri dogrulama

e Uygulama: SQL ve REST API kullanan veri asistani

9. Data Discovery Agents
e Kurumsal veri kesfi strecleri
e Veri kaynaklarinin otomatik kesfi
e Veri semalarinin analiz edilmesi
e Veri profilleme
e Veri kataloglariyla entegrasyon
e Metadata Uzerinden veri arama
e Veri varliklarinin siniflandiriimasi

e Uygulama: Data Discovery Agent gelistirme

10. Data Quality Agents
e Veri kalitesi boyutlari
e Veri kalitesi kurallarinin olusturulmasi
e Veri dogrulama ve tutarhlik kontrolleri
e Anomali tespiti
e Veri kalitesi problemlerinin siniflandirilmasi
e Otomatik kalite raporlari
e Veri kalitesi iyilestirme onerileri

e Uygulama: Data Quality Agent gelistirme

11. Metadata & Data Lineage Agents
e Metadata Management kavramlari
e Technical ve Business Metadata
e Data Lineage kavrami

e Veri akislarinin ve bagimhliklarin analiz edilmesi

Metadata kataloglariyla entegrasyon

Veri dondsimlerinin izlenmesi

Etki analizi (Impact Analysis)

Uygulama: Metadata ve Lineage Analysis Agent

12. Human-in-the-Loop
e Human-in-the-Loop mimarileri
* insan onay mekanizmalari
e Kritik islemlerde kontrol noktalari
e Approval Workflow tasarimi
e Agent execution pause/resume

e Manuel mudahale ve hata duzeltme
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e Bankacilik sistemlerinde kontrollG ajan kullanimi

e Uygulama: insan onayli veri giincelleme siireci

13. Agent Evaluation
e Agent Evaluation yaklasimlari
e Tool Calling dogrulugunun 6lcilmesi

e Task Completion ve Success Rate

RAG degerlendirme metrikleri

Hallucination ve yanlis arac kullanimi analizi

Test senaryolari ve benchmark olusturma

Regression Testing

Uygulama: Agent Evaluation Pipeline

14. Observability
e Agent Observability kavrami
e Logging, Metrics ve Tracing
e Agent execution tracing

e Tool Calling izleme

Token kullanimi ve maliyet analizi

Latency ve performans dlcumu

OpenTelemetry entegrasyonu

Monitoring dashboard’lari

Uygulama: Agent tracing ve monitoring

15. Security & Governance
e Agentic Al glvenlik riskleri
e Prompt Injection
e Tool misuse ve yetkisiz islem riskleri
e Veri sizintisi ve hassas veri yénetimi
e Agent guvenlik politikalan
e Audit Logging
e Al Governance prensipleri

e Kurumsal risk ve uyumluluk gereksinimleri

16. Permissions & Data Access
e Authentication ve Authorization
* Role-Based Access Control (RBAC)
e Attribute-Based Access Control (ABAC)
e Least Privilege yaklasimi

e Agent Identity
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e Veri erisim politikalarinin uygulanmasi
e Secret Management
e Veri tabani ve API yetkilendirmeleri

e Bankacilik sistemleri icin guvenli veri erisim senaryolari

17. Production Deployment & LLMOps
e Agentic Al uygulamalarinin production mimarisi
e Containerization ve Docker
e Kubernetes lGzerinde deployment yaklasimlari
e CI/CD surecleri
e Agent Versioning
e Prompt ve model versiyonlama
e Configuration Management
e Monitoring ve Alerting
e Scalability ve High Availability
e LLMOps yasam dongusu

e Production hata yénetimi ve operasyonel slrecler

18. Uctan Uca Uygulama: Enterprise Data Engineering Agent Platform

e Kurumsal veri platformu senaryosunun tanimlanmasi

MCP tabanli veri kaynaklarina erisim

Data Discovery Agent gelistirme

Data Quality Agent gelistirme

Metadata / Lineage Agent gelistirme

Multi-Agent orkestrasyon

Human-in-the-Loop onay mekanizmasi

GuUvenlik ve yetkilendirme kontrolleri
e Agent Evaluation ve Observability entegrasyonu

e Production deployment mimarisinin olusturulmasi

19. Onerilen 5 Giinliik Dagilim
e 1. GUn: Agentic Al Architecture, Tool Calling, MCP
2. Gun: Agent Orchestration, Multi-Agent Architectures, RAG, Agent Memory

3. GUn: Database & API Agents, Data Discovery, Data Quality, Metadata & Lineage

4. GUn: Human-in-the-Loop, Agent Evaluation, Observability, Security & Governance,
Permissions

5. Gun: Production Deployment, LLMOps, Uctan Uca Uygulama

Not: Derinlemesine uygulama ve production senaryolarina daha fazla zaman ayrilmasi
istenirse egitim stresi 6-7 glne genisletilebilir.
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On Kosullar

e Python ile uygulama gelistirme deneyimi
e SQL ve iliskisel veri tabanlari hakkinda bilgi
REST API ve JSON veri formatlarina hakimiyet

Veri muhendisligi ve ETL/ELT slrecleri hakkinda temel bilgi

LLM ve Generative Al kavramlarina asinalik

Docker, Git ve temel bulut/platform teknolojileri hakkinda bilgi sahibi olunmasi dnerilir
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