S
-

BlueMark .
Academy Yapay Zeka ile UI/UX Tasarimi Egitimi

Yapay Zeka ile UI/UX Tasarimi Egitimi

Aciklama

Yapay zeka tasarim diinyasini hizla doniistiiriiyor. Bu atolye, UX/UI tasarimina
gelecegin bakis acgisiyla yaklagsmak isteyenler icin tasarlandi. 12 saatlik yogun program
siiresince, yapay zeka destekli araclarin sundugu yaraticilik ve verimlilik imkanlarini
deneyimleyecek, kullanici deneyimi tasariminda yeni nesil metodolojileri 6grenecek ve
uygulamali calismalarla kendi projelerinizi gelistireceksiniz.

Teorik bilgi ile pratik uygulamalarin dengeli bir sekilde sunuldugu bu egitim, size
sadece yeni bir beceri kazandirmakla kalmayacak; ayn1 zamanda tasarim anlayisinizi
donusturerek yeni bakis acilar gelistirmeye ilham verecek.

Bu egitimde neler ogreneceksiniz?

o Bu atolye, yapay zekanin kullanici deneyimi (UX) ve ekran tasarimi siireclerine

nasil entegre edilebilecegini kapsaml bir sekilde ele almaktadir. Ilk bolimde
katilimcilar, UX ve Ul tasarimindaki giincel trendleri inceleyecek, yapay zeka
destekli tasarim anlayisinin nasil bir paradigma degisimi yarattigini1 gorecek ve
tasarimcilarin is stireglerinde yapay zekanin roliinu kesfedecektir.

ikinci boliimde ise AI tabanli kullanici arastirmalari 6ne ¢ikmaktadir. Burada
kullanici davranislarinin veri analitigi ile nasil ¢ozimlendigi, persona ve journey
mapping siireclerinin yapay zeka ile nasil zenginlestirildigi ve arastirma
adimlarinin otomasyon ile hizlandirilabilecegi aktarilacaktir.

Uciincii asamada katilimcilar, Figma, Sketch ve Adobe XD gibi popiiler araglar
icin gelistirilen AI eklentileri ile tanisarak otomatik wireframe, prototip ve gorsel
varyasyonlarin nasil iiretildigini deneyimleyeceklerdir. Dordiincii bolim,
kisisellestirilmis kullanic1 deneyimine odaklanir; yapay zekanin icerik ve arayiizi
kullanici tercihlerine gore uyarlama gucu, davranis tahminleme ve oneri
motorlarinin dinamik arayuzlerdeki katkis: tartisilacaktir.

Besinci bolumde UX writing konusu ele alinarak AI'nin mikrocopy uretiminde,
chatbot ve dijital asistan tasarimlarinda nasil etkili ¢ozimler sundugu orneklerle
gosterilecektir. Altinci bolumde ise etik ve erisilebilirlik on plana ¢ikar; kapsayici
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tasarima katkilar, veri gizliligi cercevesinde KVKK ve GDPR gibi regtilasyonlar ve
etik sorumluluklar degerlendirilecektir.

o Son olarak, uygulamal atolye kisminda katilimcilar, Al destekli bir tasarim
araciyla ekran tasarlayacak, kullanici senaryosu uzerinden prototip gelistirecek
ve grup calismasiyla “akilli arayuz” prototipi olusturacaktir. Bu sayede hem
teorik hem de pratik dizeyde gugli bir deneyim elde edilecektir.

Kimler Katilmal

Bu atolye, yapay zekay1 tasarim sureclerinde etkin sekilde kullanmak isteyen UX/UI
tasarimcilari, urun gelistiricileri ve yaratici profesyoneller i¢in tasarlanmistir.

Egitim Icerigi

Yapay Zeka ve UX/UI Tasarimina Giris

e UX ve Ul tasariminda yeni trendler
 Yapay zeka destekli tasarim anlayisi
» Tasarimcilarin is sureclerinde Al'nin roli

Yapay Zeka ile Kullanic1 Arastirmalan

 AI tabanli kullanici davranisi analizi
» Persona ve journey mapping i¢in veri odaklh yaklasim
 Kullanici arastirmalarinda otomasyon

Yapay Zeka ile Prototipleme ve Tasarim Stureci

e Figma, Sketch, Adobe XD icin Al destekli eklentiler
» Otomatik wireframe & prototip olusturma
» Al ile gorsel tasarim onerileri ve varyasyonlar
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Kisisellestirilmis Kullanici Deneyimi

 Yapay zeka ile igerik ve araylz kisisellestirme
 Kullanici tercihleri ve davranis tahminleme
o Oneri motorlan ve dinamik arayiizler

UX Writing ve Al Destekli Mikrocopy

e Al ile kullaniciya uygun dil uretimi
» Chatbot ve dijital asistan deneyim tasarimi
 Yapay zeka destekli icerik optimizasyonu

Erisilebilirlik ve Etik Perspektif

o AI'nin tasarimlarda kapsayiciliga katkisi
» KVKK ve GDPR c¢ercevesinde veri gizliligi
Al kullaniminda etik ilkeler

Uygulamal1 Atolye

» Al destekli tasarim araci kullanarak ekran tasarlama
 Kullanici senaryosu uzerinden prototip gelistirme
» Grup c¢alismasi ile “akill arayuiz” prototipi olusturma

On Kosullar

Herhangi bir on kosul bulunmamaktadir.
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