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Yapay Zeka ile Test Otomasyonu Egitimi

Aciklama

Bu egitim, yapay zeka destekli test otomasyonu uygulamalarina odaklanmaktadir.
Katilimcilar, prompt mithendisligi, LLM tabanl test varliklar: tiretme, Cursor Al ile
kodlama, test senaryolarn gelistirme ve ileri duzey entegrasyon tekniklerini
deneyimleyerek, Yapay Zekanin yazilim test sureclerinde nasil stratejik avantajlar
saglayabilecegini 0greneceklerdir.

Egitim Icerigi

Modiil 1 - Prompt Mihendisligi ve LLM'lere Stratejik Yaklasim

« Giris: Yapay Zeka Nedir, Test Otomasyonu Icin Neden Onemlidir?
o Test suireclerinde YZ’'nin rolu ve getirecegi paradigma degisimi.
o “YZ Orkestratoru” kavraminin tanitimi.
e Prompt Miuhendisliginin Temelleri
o Tanim: Prompt mithendisligi nedir ve neden kritiktir?
o Etkili Prompt’un 6 Prensibi: Aciklik, Baglam, Rol Atama, Yapi, Ton ve
Iterasyon.
o Pratik Uygulama: Kotu ve iyi prompt orneklerinin karsilastirilmasi.
» Popiiler LLM Araclarina Giris: ChatGPT ve Gemini
o Iki modelin giiglii yanlar ve test otomasyonundaki kullanim alanlar.
o “Hallisinasyon” riski ve sonuglari dogrulamanin 6nemi.
o Atolye: Temel Test Varliklar1 Uretme
o Bir ozellik icin fonksiyonel test senaryosu fikirleri uretme.
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o Basit (gecerli/gecersiz) test verileri olusturma.
o Mevcut bir kod blogunun ne ise yaradigini YZ’ye aciklatma.

Modiil 2 - Cursor Al ile Yapay Zeka Destekli Kodlama

o Cursor Al’a Giris
o Cursor Al nedir? VS Code’dan farklar ve avantajlari.
o Temel Ozelliklerin tanitimi: Al Chat, Kod Uretme/Diizenleme (Ctrl+K),
@Codebase ile kod tabaniyla sohbet.
e Sifirdan Test Scripti Gelistirme
o Dogal dil kullanarak basit bir UI testi (6rn: login senaryosu) i¢in
Selenium/Playwright kodu yazdirma.
o Page Object Model (POM) prensiplerine uygun siniflar ve metotlar olusturma.
« Mevcut Kodlar1 Anlama, Iyilestirme ve Hata Ayiklama
o Refactoring: Mevcut bir testi daha okunabilir ve verimli hale getirmek icin YZ'ye
direktifler verme.
o Dokuimantasyon: Fonksiyonlar ve siniflar i¢in otomatik olarak yorum satirlar
(docstrings) ekletme.
o Hata Ayiklama: Alinan bir hata mesajin1 YZ’ye analiz ettirerek olasi nedenleri ve
¢Ozum Onerilerini alma.
« Atolye: Ornek Test Senaryosu Otomasyonu
o Belirlenen bir web sayfasinin temel fonksiyonlarini (0rn: arama yapma) Cursor Al
kullanarak bastan sona otomatize etme.

Modiil 3 - Ileri Diizey Cursor Al Teknikleri ve Biitiinlesik Atolye

o Ileri Diizey Cursor AI Kullanimi: Verimlilik Odakl Teknikler
o Proje Genelinde Refactoring: @Codebase kullanarak proje genelindeki belirli
bir kod pargasini (6rn: eski bir locator) tiim dosyalarda akillica degistirme.
o Karmasik Gorevler icin Adim Adim Kod Uretimi: Bir kullanici hikayesini veya
gereksinimi birden fazla adima bolerek Cursor’dan adim adim kod talep etme.
o Test Bakimi: Kirilgan (flaky) testleri analiz etme ve daha saglam hale getirmek
icin Cursor’dan oneriler alma.
« Biitiinlesik Atolye: Uctan Uca BDD Senaryosu Gelistirme
o Bu atolyede, ilk iki modiilde ogrenilen tiim beceriler birlestirilerek biitiin bir is
akis1 tamamlanacaktir.
o Adim 1: BDD Senaryosu Olusturma: Verilen bir kullanic1 hikayesinden
Gherkin formatinda (.feature dosyasi) test senaryolar: uretme.
o Adim 2: Adim Tanimlarimi (Step Definitions) Yazdirma: Olusturulan .feature
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dosyasindaki adimlara karsilik gelen test otomasyonu kodlarini (step definitions)
Cursor Al'a yazdirma.
o Adim 3: Gerekli Sinif ve Metotlar1 Tamamlama: Testin ihtiya¢ duydugu Page
Object simiflarini ve diger yardimci metotlar: Cursor ile tamamlama.
o Adim 4: Canhh Hata Ayiklama: Testi calistirirken karsilasilan hatalar: Cursor’in
hata ayiklama ve sohbet ozelliklerini kullanarak ¢ozme.
« Gelecek ve En Iyi Uygulamalar
o YZ destekli test otomasyonunda etik hususlar ve veri gizliligi.
o YZ’'nin urettigi kodun kalitesini degerlendirme ve elestirel yaklasim.
o Ekip icinde etkili prompt’lart paylasmak i¢in bir “Prompt Kutuphanesi”
olusturmanin onemi.
e Soru-Cevap ve Kapanis
o Genel tekrar ve katilimcilarin sorularinin yanitlanmasi.
o Egitim sonrasi kisisel gelisim i¢cin kaynak Onerileri.

On Kosullar

Test Otomasyon-Temel (International Test Automation) egitimini almis olmak.
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