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Yapay Zeka Destekli Kullanic1 Deneyimi
ve Ekran Tasarimi Egitimi

Aciklama

Bu egitimde katilhimcilar, yapay zeka (Al) teknolojilerinin kullanici deneyimi (UX) ve
kullanici araytzi (UI) tasarim streclerine nasil entegre edilebilece@ini 6grenecekler.
Yapay zeka destekli kullanici arastirmalari, akilli prototipleme araglari, veri odakl
ekran tasarimi ve kisisellestirilmis deneyim yaratma konularina odaklanilacaktir.
Katilimcilar, Al tabanli araclarla tasarim verimliligini artirmayi, kullanici davranislarini
tahmin etmeyi ve daha sezgisel, erisilebilir dijital urunler ortaya koymay1
deneyimleyeceklerdir.

Kimler Katilmal

Bu atolye, yapay zekay1 tasarim sureclerinde etkin sekilde kullanmak isteyen UX/UI
tasarimcilari, urun gelistiricileri ve yaratici profesyoneller icin tasarlanmistir.

Egitim Icerigi

Yapay Zeka ve UX/UI Tasarimina Giris

» UX ve Ul tasariminda yeni trendler
 Yapay zeka destekli tasarim anlayisi
» Tasarimcilarin is sureclerinde Al'nin rolu

Yapay Zeka ile Kullanic1 Arastirmalar
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Al tabanli kullanici davranisi analizi
» Persona ve journey mapping icin veri odakh yaklagim
 Kullanici arastirmalarinda otomasyon

Yapay Zeka ile Prototipleme ve Tasarim Siireci

» Figma, Sketch, Adobe XD icin Al destekli eklentiler
e Otomatik wireframe & prototip olusturma
Al ile gorsel tasarim onerileri ve varyasyonlar

Kisisellestirilmis Kullanici Deneyimi

 Yapay zeka ile igerik ve araylz kisisellestirme
 Kullanici tercihleri ve davranis tahminleme
« Oneri motorlan ve dinamik arayiizler

UX Writing ve Al Destekli Mikrocopy

o Al ile kullaniciya uygun dil uretimi
e Chatbot ve dijital asistan deneyim tasarimi
 Yapay zeka destekli igerik optimizasyonu

Erisilebilirlik ve Etik Perspektif

e AI'min tasarimlarda kapsayiciliga katkisi
» KVKK ve GDPR c¢ercevesinde veri gizliligi
» Al kullaniminda etik ilkeler

Uygulamal1 Atolye

o AI destekli tasarim araci kullanarak ekran tasarlama
 Kullanici senaryosu uzerinden prototip gelistirme
e Grup calismasi ile “akill arayuz” prototipi olusturma

On Kosullar

Herhangi bir on kosul bulunmamaktadir.
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