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Windows Presentation Foundation (WPF)
Using C# Egitimi

Aciklama

Bu egitim katilimcilar, WPF (Windows Presentation Foundation) ve Microsoft .NET
teknolojisi kullanarak zengin Windows uygulamalari olusturmak icin gerekli bilgileri ve
becerileri edinirler. Egitim, uygulama gelistirmede saglam bir temel olusturmak ve bu
teknolojiyi kullanmak icin gerekli WPF ile ilgili temel bilgileri kapsar. Egitim, Visual
Studio 2017 ve klasik .NET Framework’iin son surumleri ile verilir.

WPF, dik bir 6grenme egrisine sahip olabilen karmasik bir teknolojidir. Egitim, konuya
pratik bir yaklasim getirir ve katilimcilarin WPF’'nin ozelliklerini kullanarak Windows
uygulamalar gelistirmeleri i¢in gereken temel bilgileri saglar. Egitim, geleneksel
kavramlarin yani sira XAML, esnek diizen, mantiksal kaynaklar, bagimlilik 6zellikleri,
yonlendirilen olaylar ve WPF’nin gevsek bir sekilde baglanmis komut mimarisi gibi
yeni kavramlari da ele alir. Visual Studio 2017 ile gorsel veri baglama ve Entity
Framework 6 ile veritabanlarina erisme dahil olmak tizere veri baglama islemi ayrintili
bir sekilde islenir. Egitim ayn1 zamanda tarzlar, sablonlar, gorintimler ve temalar gibi
konulari da kapsar. Egitim, WPF ve Windows Forms arasindaki birlikte ¢alisabilirlik
hakkindaki kisa bir dersle tamamlanir.

Bu egitimde neler ogreneceksiniz?

o WPF mimarisi ve filozofisi

o WPF tarafindan saglanan siniflari kullanarak Windows uygulamalari gelistirme

o XAML ilkeleri, XAML ve kod karisimini kullanarak uygulama gelistirme

o Esnek ve ¢ekici kullanici arabirimleri olusturmak i¢cin WPF’nin diizen ozelliklerini
kullanma

o WPF mimarisi ve filozofisi

o WPF tarafindan saglanan siniflari kullanarak Windows uygulamalar1 gelistirme
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o XAML ilkeleri, XAML ve kod karisimini kullanarak uygulama gelistirme

o Esnek ve gekici kullanici arabirimleri olusturmak i¢cin WPF’'nin diizen ozelliklerini
kullanma

o Pencereler, meniiler, diyaloglar, ara¢ ¢cubuklari ve diger yaygin kullanilan
kullanici arabirimi ozellikleri ile olay ve komut tabanli uygulamalar gelistirme

o WPF’nin bagimhlik 6zellikleri, yonlendirilen olaylar, mantiksal kaynaklar, tarzlar,
sablonlar ve veri baglama gibi gelismis 6zelliklerini kullanma

o Veritabanlarina Visual Studio 2017 ve the Entity Framework 6 kullanarak erisme

o WPF ve Windows Forms arasinda birlikte ¢alisabilirlik

o Pencereler, meniiler, diyaloglar, ara¢ ¢cubuklari ve diger yaygin kullanilan
kullanici arabirimi ozellikleri ile olay ve komut tabanli uygulamalar gelistirme

o WPF’'nin bagimlilik 6zellikleri, yonlendirilen olaylar, mantiksal kaynaklar, tarzlar,
sablonlar ve veri baglama gibi gelismis 6zelliklerini kullanma

o Veritabanlarina Visual Studio 2017 ve the Entity Framework 6 kullanarak erisme

o WPF ve Windows Forms arasinda birlikte ¢alisabilirlik
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