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UI/UX: Tasarim Sistemleri Egitimi (Ileri

Bu atolye, UX/UI tasarimcilar, frontend gelistiriciler, urun yoneticileri ve tasarim
sistemleri ile ¢alisan ya da ¢calismay: planlayan tiim profesyoneller i¢in tasarlanmis
kapsaml bir egitim programidir. Modern dijital tirtin gelistirmenin temel taslarindan
biri olan tasarim sistemlerini derinlemesine 6greneceginiz bu atolyede, teoriden
pratige uzanan kapsamli bir yaklasim benimsenmistir. Gercek projelerden ornekler ve
hands-on ¢alismalar ile desteklenen egitim, katilimcilarin hem kavramsal hem de
teknik yetkinlik kazanmasini hedeflemektedir.

Kimler Katilmal
o UX/UI Tasarimcilar
o Frontend Gelistiriciler
o Urilin Yoneticileri

o Tasarim sistemleri ile ¢alisan veya calismay: planlayan tum profesyoneller
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Egitim Icerigi

Tasarim Sistemlerini Anlamak
» Tasarim sistemlerinin ne oldugu ve neden énemli oldugu
 Tutarhilik ve yeniden kullanilabilirlik prensipleri
» Kuciuk bilesenlerden buytuk yapilara sistem kurma
Gorsel Tutarlilik Olusturma
» Modern dijital Grtinlerde gorsel tutarliligi saglama
» Buytuk ekiplerde koordinasyonu yonetme
Figma ile Uygulamalh Calismalar
» Renk paletleri, tipografi, ikon setleri ve spacing sistemleri olusturma
» Temel bilesenler (buton, input, card) tasarlama
» Bilesenlerin farkli durumlarda nasil davranacagini ve uyumunu yonetme
Dokiimantasyon ve Ekip Isbirligi
 Etkili dokumantasyon olusturma

» Geligtiriciler tarafindan kolay kullanim saglama
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» Ekipler arasi isbirligi yontemleri
Erisilebilirlik ve Dahil Etme

» Erisilebilirlik prensiplerini uygulama

» Farkl kullanici ihtiyaclar igin islevsel deneyimler tasarlama
Esneklik ve Responsive Yaklasimlar

» Cok markali sistemler icin tasarim stratejileri

» Responsive tasarim ile farkl cihazlarda tutarlhilik saglama
Yonetim ve Siirdirilebilirlik

» Tasarim sisteminin benimsenmesi i¢in yonetim stratejileri

 Degisim siirecleri ve giincellemeler

 Performans ol¢um yontemleri
On Kosullar

Herhangi bir on kosul bulunmamaktadir.
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