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Aciklama

Swift, i0S ve OS X uygulamalarinin hizl bir sekilde gelistirilmesine yonelik heyecan
verici, yeni bir programlama dilidir. Python, Ruby ve Java gibi dillerin en iyi
ozelliklerini bir araya getirerek calismasi harika, ¢cok gugclu ve modern bir dil olusturur.

Bu egitimde katilimcilar, Swift programlama dili hakkinda bilgiler edinirken, kod
yazmaya nasil odaklanilacagi ve bu kodlarin gercek hayatta nasil uygulayabilecegi
hakkinda bilgi sahibi olurlar. Her adimdan sonra 6grendiklerinizi pekistirmenize
olanak taniyan uygulamali laboratuvarlar ile Swift bilginizi adim adim gelistirirsiniz.
Egitimi tamamlandiginda katilimcilar, Swift hakkinda 6grendiklerini uygulayarak basit
bir i0S uygulamasi gelistirebilir hale gelirler.

Bu egitimde neler ogreneceksiniz?

o Swift diline hakim olarak programlama yapabileceksiniz.

o I0S programlama dinyasinin detaylarina hakim olacaksiniz.

o Tam anlamiyla profesyonel bir sekilde uygulama gelistirebileceksiniz.

o Akliniza gelebilecek olan tum fikirlerinizi mobil uygulamaya
donustirebileceksiniz.

o Gelistirdiginiz uygulamanizi App Store gibi platformlar ile bir¢ok kisiye
ulastirabileceksiniz.

Egitim Icerigi

SWIFT Bolimii
Bolum 1 : Swift Giris

o Swift Giris
» Xcode Kurulumu
e Calisma Ortami Tamtimi ve ik Programin Calistiriimasi
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« Bir Projenin Xcode Igerisinde Acilmasi

Bolum 2 : Degiskenler ve Veri Tipleri

» Degisken Olusturma
e Constant - Sabitler
e Tir Dontusumu

e Tuples

Boliim 3 : Standart Programlama Yapilari

« if Yapisi

e Switch Calisma Yapisi
» For ve While

e Break - Continue

Bolum 4 : Optinal

» Optional Giris - Unwrapping
e Optional Binding - if let

Bolum 5 : Collections

e Array Islemleri
» Set Calismasi
* Dictionary Calismasi

Bolum 6 : Nesne Tabanli Programlama

o Giris

e Lazy Ozelligi

e Fonksiyonlar

» Overloading

» Initialization - Constructor

* Class ile Structure Arasindaki Fark
e Import

» Static Degisken ve Metodlar
e Enumeration

o Composition

e Kalitim Giris

o Kalitim Constructor Iliskisi
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o Kalitim ( Override )

» Kalitim ( Polymorphism )

» Nesnelerin Tip Dontusumu

« Ornek ( Polymorphism - Tip Déniisiimii - Tip Kontrolii )
» Extension - Degisken Kullanimi

» Extension - Metod Kullanimi

* Protocol Kullanimi

Boliim 7 : ileri Swift

e Guard Kullanimi
» Do Try Catch
 Dispatch Queue ( Thread )Kullanimi

I0S Boliimi

Bolum 1 : I0S Giris

 10S Giris

» Xcode Projesi Olusturma

 Proje Olusturma

e Simulator Olusturma ve Kullanimi
« Ilk Uygulamay1 Galistirma

Bolum 2 : I0S Tasarim

e Tasarim Giris

» Auto Layot Giris

o Tasarim Alani Inceleme

o Attribute ( Tasarim Terimleri )
» Pin - Sabitleme

e Align - Hizalama

* Issue - Tasarim Sorunlar

» Safe Area - Guvenli Alan

» Auto Layout - Uygulama

» Auto Layout - Dort Renk Uygulamasi
« Auto Layout - I¢ Ice Tasarim

e Coklu Ekran Destegi

e Uygulama : Yemek Tarifi

» Coklu Dil Destegi
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» App Icon Olusturma

Boluim 3 : I0S Calisma Yapisi

» 10S Calisma Yapisi Giris

e IOS Mimarisi

» ViewController Yapisi

 Yeni Bir Sayfa Olusturma

» Gorsel Nesnelerin Swift Sinifina Baglanmasi
e Outlet - Action Kullanimi

» Sayfalar Arasi Gecis Giris ( Segue )
» Present Modally

e Show Segue

» Sayfalar Arasi Veri Tasima

» Navigation Controller

» Tab Bar Controller

» Toolbar Kullanimi

* Yasam Dongusu

Bolim 4 : I0S Widgets

 Button - Label - Textfield

e Textview

» Switch - Segmented Control
e Slider - Stepper

* Activity Indicators

e ImageView

» VideoView

 ScrollView

Boliim 5 : Kullanic1 Etkilesimi

e Basit Alert Kullanimi
o Ozellestirilmis Alert Kullanimi
e Action Sheet Kullanimi

Boliim 6 : Listeleme islemleri

» Listeme Giris
e Date Picker Kullanimi

BlueMark Academy | 4


https://bluemarkacademy.com/

B

veMark

cademy

qb

Swift ile IOS Uygulama Gelistirme

e Time Picker Kullanimi

» TableView Calisma Yapis1

» Detayli TableView Cell Tasarimi
 CollectionView Kullanimi

» Detayli CollectionView Cell Tasarimi
e Search Bar Kullanimi

Boliim 7 : 10S Depolama islemleri

e UserDefaults Kullanimi

e UserDefaults: Giris Saya¢ Uygulamasi

o File Islemleri

 Veri Tabanina Giris

* DB Browser ile SQL ifadeler

» DB Browser ile FOREIGN KEY sorgulari

¢ Core Data Giris ve Kurulum

e Core Data- Veri Kaydi1 ve Veri Okuma

e Core Data - Veri Silme ve Guincelleme

e Core Data - Veri Siralama

e Core Data - Veri Filtreleme

* Kisiler Uygulamasi - Tasarim

* Kisiler Uygulamas1 - Core Data

e SQLite - Xcode Kurulum

» SQLite - Veritabani Olusturma ve Xcode Projesi Uzerine Ekleme
» SQLite- Veritabaninin Cihaza Kopyalanmasi
e SQLite - Veritabani igin Swift Sinifi Modellerin Olusturulmas:
» SQLite- Veri Kayd1 ve Veri Okuma

e SQLite - Veri Silme ve Guncelleme

» SQLite - Kayit Kontrol

» SQLite - Arama Yapma

e SQLite - Tek Bir Veri Getirme

e SQLite - Sinirhh Veri Okuma

e SQLite - Rasgele Veri Okuma

* Kisiler Uygulamasi - SQLite

Boliim 8 : ileri I0S

» Notification Center Kullanimi
e Bildirim Olusturma
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e Tekrarh Bildirim Olusturma

Boliim 9 : Internet Tabanh islemleri

» Restful Mimarisi

o Internet Uzerindeki Mysql Veritaban

» PHP ile Web Service Yazma

o PHP Web Service Host Edilmesi
 URLSession Giris ve INSERT Islemi

» URLSession - DELETE ve UPDATE Islemi

» URLSession - SELECT Islemleri

¢ JSON Parse Islemi

o Codable Sinifi ile JSON Parse Islemi

e Alamofire Kurulumu

o Alamofire - INSERT Islemi

o Alamofire - DELETE ve UPDATE Islemi

o Alamofire - SELECT Islemleri

» Firebase Realtime Database Giris

» Firebase Realtime Database Kurulum

« Firebase Realtime Database Insert - Delete ve Update Islemleri
« Firebase Realtime Database Sorgu Islemleri
o Internet Uzerindeki Resimleri Goriintilleme
* Kisiler Uygulamasi - URLSession

» Kisiler Uygulamasi - Alamofire

« Kisiler Uygulamas: - Firebase Realtime Database

Boliim 10 : Lokasyon Islemleri

e Core Location Kullanim
e Map Kit Kullanimi
» Google Map Kullanimi

On Kosullar

Temel bilgisayar kullanma becerisine sahip olmak.

Mac OS isletim sistemine sahip bir bilgisayar veya Mac OS isletim sistemini sanal makine ile
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windows uzerinde c¢alistirabilecek bir bilgisayara sahip olmak.
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