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Programming in C# - Windows
Applications Egitimi

Aciklama

Bu, gelistiricilerin C# programlama dilini kullanarak Windows uygulamalar:
gelistirmek icin gerekli programlama becerilerini edinmelerini saglayan bir egitimdir.
Egitimde katilimcilar, C# programlama yapisini, dil s6z dizimini ve uygulama
ayrintilarini gozden gecirdikten sonra ogrendiklerini kullanarak .NET Framework
4.5'in gesitli ozelliklerini iceren bir uygulama gelistirirler.

Bu egitim; C, C++, JavaScript, Objective-C, Microsoft Visual Basic veya Java
programlama dillerinde deneyimi olan ve nesneye dayali programlama konsepti
hakkinda bilgi sahibi olan deneyimli gelistiricilere yoneliktir.

Bu egitimde neler ogreneceksiniz?

o C#'1n ana sozdizimi ve diger ozellikleri

o Metodlar1 olusturma ve ¢agirma, istisnalari yakalama ve isleme ile buiyluk olgekli
uygulamalarin izleme gereksinimleri hakkinda cesitli bilgiler

o Tipik bir masatuistii uygulamasinin temel yapisini ve gerekli 6gelerini gelistirme

o Siniflar olusturma, arabirimleri belirleme ve uygulama, genel koleksiyonlar:
olusturma ve kullanma

o Smif hiyerarsisi olusturmak, .NET Framework’u genisletmek ve genel siniflar1 ve
metodlar olusturmak icin devralmay1 kullanma

o Dosya giris ve cikiglar ile akislari kullanarak verileri okuma ve yazma, farkl
bicimlerdeki verileri serilestirme ve seri halden ¢ikarma

o Veritabanina erismek icin varlik veri modeli olusturma ve bunu kullanma, verileri
sorgulamak ve guncellemek icin LINQ kullanma

o Uzak verilere erismek ve sorgulamak icin System.Net ad alani turlerini ve WCF
Veri Hizmetlerini kullanma
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o XAML kullanarak grafik kullanici arabirimi olusturma

o Gorevler ve zaman uyumsuz islemleri kullanarak uygulamalarin yanit suresini ve
verimliligini iyilestirme

o Yonetilmeyen kutuphanelerin ve dinamik bilesenlerin C# uygulamasina
entegrasyonu

o Yansimay1 kullanarak tirlerin meta verilerini inceleme, 6zel nitelikler olusturma
ve kullanma, ¢alisma zamaninda kod olusturma ve derleme surumlerini yonetme

o Simetrik ve asimetrik sifreleme ile verileri sifreleme ve sifreleri cozme

Egitim Icerigi

Review of C# Syntax

Creating Methods, Handling Exceptions, and Monitoring Applications
Developing the Code for a Graphical Application
Creating Classes and Implementing Type-safe Collections
Creating a Class Hierarchy by Using Inheritance

Reading and Writing Local Data

Accessing a Database

Accessing Remote Data

Designing the User Interface for a Graphical Application
Improving Application Performance and Responsiveness
Integrating with Unmanaged Code

Creating Reusable Types and Assemblies
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Encrypting and Decrypting Data
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