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Lovable Al Egitimi

Egitim Aciklamasi

Lovable Al egitimi, iiretken yapay zeka (Generative Al) araclarini etkin kullanmay: ve
bu teknolojileri kullanicilar tarafindan benimsenen, gtivenilen ve deger tireten
(lovable) ¢coziimler haline getirmeyi ogretir.

Katilhimcilar, ozellikle ChatGPT ve benzeri araclari is sureclerinde etkin kullanmays,
dogru prompt yazmayi ve Al ¢iktilarindan maksimum fayda saglamay1 ogrenir. Egitim,
teknik derinlikten ziyade pratik kullanim, is degeri ve kullanic1 odakl yaklasim iizerine
odaklanir.

Kimler Katilmali

o Is analistleri

o Urlin yoneticileri

o Veri ekipleri

o Yazilim gelistirme ekipleri

o Operasyon, satis ve pazarlama ekipleri

o Al araclarini isinde aktif kullanmak isteyen profesyoneller

Egitim Icerigi Nedir?

1. Generative Al ve Giincel Araclar (Giris)

» Generative Al nedir?
« Is diinyasinda kullanim alanlar
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» ChatGPT, Claude, Gemini gibi araclara genel bakis
» Al ile icerik uretimi, analiz ve otomasyon
e Kurumsal kullanim senaryolari

2. Prompt Engineering (Temel - fleri)

e Prompt nedir?

« Etkili prompt yazma teknikleri

* Rol verme, baglam ekleme, ¢ikt1 formatlama
 Zincirleme prompt (chain of thought yaklasimi)
» Gergek is senaryolar ile uygulamalar

3. Al ile Giinliik Is Siirecleri

» Raporlama ve analiz

o Icerik iiretimi (mail, teklif, sunum)

» Veri 0zetleme ve yorumlama

» Operasyonel stuireglerde Al kullanimi

4. AI Neden “Lovable” Olmal1?

» Al adoption (benimsenme) problemi
 “Kullanilan vs kullanilmayan AI” fark:
 Kullanici1 guveni ve deneyimi

» Basarisiz Al projelerinden 6grenilenler

5. Human-Centered Al Yaklasimi

 Kullanici odakli Al tasarimi
 Design Thinking yaklasimi
 Kullanici ihtiyaglarini dogru anlama
* Al projelerinde kullanici yolculugu

6. Al ile Is Degeri Yaratmak

» Dogru use-case secimi

» “Cool Al” vs “Deger ureten Al”

o Is siireclerine entegrasyon

» Basar metrikleri ve ROI yaklasimi

7. Lovable AI Framework
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» Problem — Al - Experience — Value yaklasimi
» Basit ve uygulanabilir model

e Kurum ici adaptasyon stratejileri

e Basarili kullanim ornekleri

8. Workshop & Uygulama (Opsiyonel)

» Gergek is problemi uzerinden ¢ozum tasarimi
e Prompt gelistirme galismalar:
e Grup sunumlar ve geri bildirim
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