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Kurumsal Al Prompt Muhendisligi
Egitimi

Egitim Aciklamasi

Kurumsal Kullanim Odakli 1 Gunliik Egitim Programi

Bu egitimin amaci, katilimcilarin tretken yapay zeka sistemlerinden tutarli, givenilir
ve is hedefleriyle uyumlu ciktilar elde edebilmesi icin sistematik ve yapilandiriimis
prompt yazma becerisi kazandirmaktir.

Egitim sonunda katihimcilar; yapilandirilmis prompt yaklasimini etkin sekilde
uygulayabilir, kurumsal senaryolarda dogrulanabilir ve tekrar edilebilir ¢iktilar
uretebilir ve ekip icinde kullanilabilecek standart prompt sablonlar gelistirebilir.

Egitim, uygulama odakl bir yapida kurgulanmistir. Programin sonunda katilimcilar,
kendi is alanlarina 6zel bir prompt sablonu tasarlar ve ayni problemi hem serbest
(free-form) hem de yapilandirilmis prompt yaklasimiyla ¢cozerek elde edilen ciktilar
kalite, dogruluk ve tutarlilik acisindan karsilastirir.

Egitimin Ciktilan

o Standart prompt yazim yaklasimi

o Kurumsal prompt sablon taslagi

o Al ciktilarinda tutarhlik artisi

o Halusinasyon riskinin azaltilmasi

o Kurumsal Al kullanim farkindaligi
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Egitim Icerigi Nedir?

1. LLM’leri Anlamak

e LLM’lerin calisma prensibi (yiiksek seviyeli)

» Token, context window ve temperature kavramlar
e Deterministik ve yaratici ¢ikt: fark:

» Halisinasyon kavrami ve nedenleri

e Prompt’un yonlendirme mantigi

2. Prompt Engineering Temelleri

e Rol tanimi1 (Role)

e Amag (Goal)

» Baglam (Context)

« Kisitlar (Constraints)

e Cikt1 formati belirleme

» Few-shot ve ornek verme teknikleri
 Plan-first ve step-by-step prompting

3. Kurumsal Best Practices

e Prompt sablonlari olusturma

» Reusable prompt library yaklagsimi

» Prompt versiyonlama

e Dogrulama isteme teknikleri

» Token verimliligi ve context yonetimi
e Format zorunlulugu koyma

» Kurumsal veri giivenligi prensipleri

4. is Fonksiyonlarina Gore Prompt Tasarimi

e Yazilim gelistirme senaryolari

o Is analizi ve dokiiman 6zetleme

* Risk analizi ve karar destek ciktilari

» Yonetim ve strateji ¢calismalar i¢cin prompt tasarimi

5. Riskler ve Guvenli Kullanim
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» Halusinasyon kontrol yontemleri

* Al giktisinin dogrulanmasi

» Hassas veri kullanimi ve regiilasyon
e Kurumsal AI kullanim ¢ercevesi

Giin Sonu Uygulama
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