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Kotlin ile Android Uygulama Gelistirme
Egitimi - Temel

Aciklama

Google tarafindan Android i¢in resmi programlama dili olarak kabul edilen Kotlin,
modern, okunabilir ve guvenli bir kod yapisi sunar. Bu egitim, katilimcilarin Kotlin
diline hakim olmasini, Android Studio gibi araclarla profesyonel uygulamalar
gelistirmesini ve Jetpack kutuphaneleri, API kullanimi gibi ileri diuzey konularda bilgi
sahibi olmasini saglar.

Egitim kapsaminda, kullanici araylizii tasarimi, veritabani islemleri, API entegrasyonu
ve Google Play’de uygulama yayinlama gibi sureclere odaklanilir. Katilimcilar, Android
ekosisteminde Kotlin kullanarak modern, verimli ve kullanici dostu uygulamalar
gelistirebilecek seviyeye ulasir. Bu egitim, hem yazilim diinyasina yeni baslayanlar
hem de Java’dan Kotlin’e gecis yapmak isteyen profesyoneller i¢in uygundur.

Kotlin ile Android Uygulama Gelistirme Egitimi Icerigi

Kotlin Bolumu

Bolum 1 : Kotlin Giris

 Kotlin Giris
» Android Studio Kurulumu ve ilk Proje Olusturma
e Calisma Ortami Tanitimi ve Ik Programin Calistirilmasi
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« Bir Projenin Android Studio Icerisinde Acilmasi

Bolum 2 : Degiskenler ve Veri Tipleri

» Degisken Olusturma
e Constant - Sabitler
e Tir Dontusumu

Bolum 3 : Standart Programlama Yapilari

« if Yapisi

 When Calisma Yapisi
e For ve While

e Break - Continue

e Dizi

Bolum 4 : Nesne Tabanli Programlama

* Giris

» Nullable Type

» Fonksiyonlar
 Overloading

» Extension Fonksiyonlar

» Initialization - Constructor
» Paketler ve Import

* Visibility Modifier

» Data Class

» Static Degisken ve Metodlar
e Enumeration

e Composition

o Kalitim Giris

o Kalitim Constructor Iliskisi
o Kalitim ( Override )

e Kalitim ( Polymorphism )

» Nesnelerin Tip Donusumu
* Interface Kullanimi

Bolum 5 : Collections

e ArrayList Islemleri
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» Set Calismasi
e Map Calismasi

Boliim 6 : ileri Kotlin

e Try Catch
e Thread Kullanimi

Android Bolumu

Bolim 1 : Android Giris

» Android Giris

e Android Studio Kurulumu ve Ilk Proje Olusturma ( Java Giris Bolumiindeki )
 Proje Olusturma

e Emiulator Kurulumu

e HAXM Kurulumu

e Emulator Tanitim

« Android Studio Projesinin Emiilatér Uzerinde Galistirilmasi

Bolum 2 : Android Tasarim

e Tasarim Giris

e Linear Layout

» Relative Layout

» Constraint Layout - Sabitleme

» Constraint Layout - Boyutlandirma
» Constraint Layout - Hizalama

» Constraint Layout - Ortalama

» Constraint Layout - Rehber Cizgiler
» Constraint Layout - Zincirleme

» Coklu Ekran Destegi

 Coklu Dil Destegi

e Uygulama : Login Ekrani

» Uygulama i¢in Logo veya Icon Olusturma

Boliim 3 : Android Calisma Yapisi

* Yeni Bir Sayfa Olusturma
* Yasam Dongusu
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 Activityler Arasi Gegis

» Activityler Arasi Veri Tasima

» Activityler Arasi Veri Tasima - Gorsel Nesne Kullanilarak
e Back Stack ve Back Tusu

e finish() metodu

» Fragment Calisma Yapisi

» Uygulama APK’s1 Olusturma

» Android App Bundle Kullanimi

e Uygulamanin Google Play’e Yuklenmesi

Bolum 4 : Android Widgets

e Button - TextView - Edittext

» Toggle Button - Switch Kullanimi

» Checkbox ve RadioButton Kullanimi

» ProgressBar,Seekbar ve Ratingbar Kullanimi
e ImageView

 VideoView

» ScrollView

» TimePicker ve DatePicker Kullanimi
 Spinner Kullanimi

Boliim 5 : Kullanici Etkilesimi

» Toast Mesaj

e AlertView Olusturma

o AlertView Ozellestirme

e SnackBar Olusturma

» SnackBar Geri Donus Alma
o SnackBar Ozellestirme

Boliim 6 : Material Design

e Material Design Giris

 Floating Action Button

» Floating Labels

e Toolbar Kullanimi ve Ozellestirme
» Toolbar Options Menu Ekleme

« Toolbar Arama Ozelligi Ekleme

» RecyclerView ve CardView Giris
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e CardView Tasarimi

» RecyclerView Yapisini Android Sayfasina Ekleme
» RecyclerView icin Adapter Olusturma

« RecyclerView Icinde Verileri Gosterme

» RecyclerView Listeleme Gorinumuni Degistirme
« RecyclerView Uzerine PopUp Menu Ekleme

e Uygulama : RecyclerView Detayl Tasarim

» Bottom Navigation View Kullanimi

e Tab Layout Kullanimi

» Navigation Drawer Giris ve Menu Olusturma

» Navigation Drawer Tasariminin Olusturulmasi

e Navigation Drawer Acilmasi

» Navigation Drawer Geri Tusu ile Kapatma

» Navigation Drawer Menu Itemlarina Tiklama

» Navigation Drawer Uzerinde Fragment Goruntiileme
» Navigation Baslik Ekleme

Boliim 7 : Android Depolama Islemleri

e SharedPreferences Kullanimi

» SharedPreferences : Giris Saya¢ Uygulamasi
» Harici Depolama - External Storage

 Dahili Depolama - Internal Storage

 Veri Tabanina Giris

* DB Browser ile SQL ifadeler

» DB Browser ile FOREIGN KEY sorgulari

» SQLite ile Veri kayd1 ve Okuma Islemi

¢ SQLite ile Veri Silme ve Guncelleme

» SQLite ile SELECT Sorgular:

« SQLite Hazir Veritabani Kopyalama - Foreign Key’li Tablo Islemleri
« Kisiler Uygulamasi - Tasarim

» Kisiler Uygulamasi - SQLite

Boliim 8 : ileri Android

» Broadcast Receiver : Sarj Seviyesi

e Broadcast Receiver : SMS Yakalama
e Bildirim Olusturma

o Push Notification - Internet Tabanl

BlueMark Academy | 5


https://bluemarkacademy.com/

P
&= BlueMark 3
\3 AL(j:ademy Kotlin ile Android Uygulama Gelistirme Egitimi - Temel

Boliim 9 : Internet Tabanh islemleri

» Restful Mimarisi

o Internet Uzerindeki Mysql Veritabam

» PHP ile Web Service Yazma

o PHP Web Service Host Edilmesi

« Json Parse Islemi

« Volley Kiitiiphanesi Giris - Volley ile Insert Islemi
« Volley ile Update - Delete Islemi

e Volley ile Select Islemi

» Retrofit 2 Kutuphanesi Kurulum

o Retrofit 2 ile Select Islemi

e Retrofit 2 ile Insert - Update - Delete Islemi

» Picasso Kutuphanesi Kullanimi

e Firebase Realtime Database Giris ve Kurulum

o Firebase Realtime Database Insert - Delete ve Update Islemleri
o Firebase Realtime Database Select Islemleri

» Firebase Realtime Database Child Event Listener
* Kisiler Uygulamasi - Volley

* Kisiler Uygulamasi - Retrofit 2

« Kisiler Uygulamas: - Firebase Realtime Database

Boliim 10 : Lokasyon Islemleri

 Android Izin Kontrollerini Kullanma
e GPS ile konum alma
» Google Map Kullanimi

On Kosullar

e Temel bilgisayar kullanma becerisine sahip olmak.
» Ortalama bir bilgisayar sahip olmak.
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