P
&~ BlueMark .
\9 AL(J:ademy Flutter ile Android ve I0S Uygulama Gelistirme Egitimi

Flutter ile Android ve I0S Uygulama
Gelistirme Egitimi

Aciklama

Flutter, Google tarafindan olusturulmus ucretsiz ve acik kaynakli, mobil, web ve
masatistii uygulamalari gelistirmek icin kullanabileceginiz bir mobil UI frameworktir.
Flutter’t kullanarak gelistiriciler, her iki platformu da hedefleyen uygulamalar
gelistirip, capraz platformlu mobil uygulamalar sunmanin maliyet ve zamanindan
tasarruf edebilirler. Arayuz tasarimcilar ise Flutter’i kullanarak Android ve iOS
diinyasina uyum saglayan, daha basarili uygulama tasarimlar gelistirebilirler.

Neler Ogreneceksiniz

o Dart diline hakim olarak programlama yapabileceksiniz.

o Android ve I0S programlama dunyasinin detaylarina hakim olacaksiniz.

o Tam anlamiyla profesyonel bir sekilde uygulama gelistirebileceksiniz.

o Akliniza gelebilecek olan tum fikirlerinizi mobil uygulamaya
donusturebileceksiniz.

o Gelistirdiginiz uygulamanizi Google Play ve App Store gibi platformlar ile birgcok
kisiye ulastirabileceksiniz.

Egitim Icerigi

Dart Bolumiu

Bolum 1 : Dart Giris
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e Dart Giris

o Kurulum ve ilk Proje Olusturma

e Calisma Ortami Tamtimi ve Ik Programin Calistirilmasi
« Bir Projenin Android Studio Icerisinde Acilmasi

Boluim 2 : Degiskenler ve Veri Tipleri

 Degisken Olusturma
e Constant - Sabitler
e Tur Dontusumiu

Bolum 3 : Standart Programlama Yapilari

« if Yapisi

e Switch Calisma Yapisi
e For ve While

* Break - Continue

e Dizi

Boliim 4 : Nesne Tabanli Programlama

* QGiris

» Fonksiyonlar

e Constructor

» Paketler ve Import

* Visibility Modifier

» Static Degisken ve Metodlar
e Enumaration

e Composition

o Kalitim Giris

 Kalitim Constructor iliskisi

o Kalitim ( Override )

» Kalitim ( Polymorphism )

» Nesnelerin Tip Dontusumu

o Ornek ( Polymorphism - Tip Déniisiimii - Tip Kontrolii )
* Interface Kullanimi

Bolum 5 : Collections

o List Islemleri
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e HashSet Calismasi
e HashMap Calismasi

Boliim 6 : ileri Dart

» Try Catch
* Isolate
e Asenkron Islemler

Flutter Bolumu

Bolum 1 : Flutter Giris

 Flutter Giris

 Proje Olusturma

e Emiulator ve Simulator Kurulumu

e Android Studio Projesinin Emiilatér Uzerinde Calistirilmasi

Bolum 2 : Flutter Tasarim

e Tasarim Giris

e Row - Column - Stack

» MainAxisAlignment

e CrossAxisAligment

e MainAxisSize

e Center

 Align

 SizedBox

» Spacer

» Padding

e Expanded

o Ozellestirilmis Widget

e Coklu Ekran Destegi

e Uygulama - Yemek Tarifi
» Uygulama i¢in Logo veya Icon Olusturma

Boliim 3 : Flutter Calisma Yapisi

e Uygulama Yapis1
» State Yapisi
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e Uygulama Sayfasi Olusturma

» Sayfalar Arasi Gecis

» Geri Donus Tuslar Kullanimi

» Sayfalar Arasi Veri Transferi

» Back Stack

* Yasam Dongust

 Widget Icinde Kodlama Teknikleri

» FutureBuilder

e Uygulama APK’s1 Olusturma

» Uygulamanin Google Play’e Yuklenmesi

Boluim 4 : Flutter Widgets

e Button - Text - Textfield
» Floating Action Button

e Switch

» Toggle Buttons

e CheckBox

e RadioButton

e ProgressBar - Slider

e Image

 SrollView

e TimePicker - DatePicker
e DropDown Button

e GestureDetector

Bolum 5 : Kullanici Etkilesimi

e SnackBar Olusturma

» SnackBar Action Ekleme
o SnackBar Ozellestirme

e AlertView Olusturma

o AlertView Ozellestirme

Bolum 6 : Material Design

e Forms

» AppBar Kullanimi

« AppBar Arama Ozelligi
e Card Kullanim:
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 ListView - Sabit Liste

e GridView - Sabit Liste

e ListView - Dinamik Liste

e GridView - Dinamik Liste

o FutureBuilder ile Listeleme

» Detayli ListView.builder

» Detayli GridView.builder

e Tabs Kullanimi

» Bottom Navigation Bar Kullanimi
e Drawer Kullanimi

Boliim 7 : Flutter Depolama islemleri

e SharedPreferences Kullanimi

» SharedPreferences: Giris Saya¢ Uygulamasi

« Dosyalama Islemleri

 Veri Tabanina Giris

* DB Browser ile SQL ifadeler

» DB Browser ile FOREIGN KEY sorgulari

e SQLite Giris - DB Browser ile Veri taban1 Olusturma
« SQLite - Veri tabanini Android Studio Uzerine Ekleme
e SQLite - Kurulum

e SQLite - Veri tabanim1 Dart Siniflari ile Modelleme
» SQLite - Veri taban1 Kopyalama ve Erisim

» SQLite- Veri Kaydi ve Veri Okuma

o SQLite - Veri Silme ve Guncelleme

» SQLite - Kayit Kontrol

e SQLite - Arama Yapma

e SQLite - Tek Bir Veri Getirme

e SQLite - Sinirli Veri Okuma

» SQLite - Rasgele Veri Okuma

» FutureBuilder ile SQLite Calismasi

» Kisiler Uygulamasi - Tasarim

* Kisiler Uygulamasi - SQLite

Boliim 8 : ileri Flutter

e Bildirim Olusturma
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Boliim 9 : Internet Tabanh islemleri

» Restful Mimarisi

o Internet Uzerindeki Mysql Veritabam

» PHP ile Web Service Yazma

o PHP Web Service Host Edilmesi

« Json Parse Islemi

« Json Parse Ornek 1

« Json Parse Ornek 2

* Json Parse Ornek 3

« http Kiitiiphanesi Giris - Insert Islemi

o Http ile Update - Delete Islemi

« Http ile Select Islemi

» FutureBuilder ile Http Calismasi

e Firebase Realtime Database Giris ve Kurulum

o Firebase Realtime Database Insert - Delete ve Update Islemleri
o Firebase Realtime Database Select Islemleri

e FutureBuilder ile Firebase Calismasi

» StreamBuilder ile Firebase Calismasi

* Kisiler Uygulamasi - Http

« Kisiler Uygulamas: - Firebase Realtime Database

Boliim 10 : Lokasyon Islemleri

¢ Konum Kullanimi
e Harita Kullanimi

On Kosullar

Temel bilgisayar kullanma becerisine sahip olmak.
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