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Agile UI/UX Egitimi

Aciklama

Agile UX, kullanic1 deneyimi tasarimin ¢evik yazilim gelistirme yontemleriyle
bitiinlestirerek daha hizli, esnek ve kullanici odakli ¢oztimler tiretilmesini saglar. Bu 5
saatlik yogun atolyede katilimcilar; teorik bilgilerle sinirli kalmayacak, ayni zamanda
gercek senaryolar uzerinden uygulamali calismalar yapacaktir. Atolye, kisa sprintlerle
deneyimleme, prototipleme, kullanici testleri ve ekip ici is birligi pratikleri ile
zenginlestirilmistir.

Bu egitimde neler ogreneceksiniz?

o Bu atdlyede Agile ve UX diinyasinin nasil birlestigini kesfedeceksiniz. Oncelikle
Agile, Lean ve UX kavramlarinin temel ilkelerini 6grenerek, hiz ve esneklik
kazandiran gevik yaklasimlarin kullanici odakl tasarimla nasil bitiinlestigini
goreceksiniz.

o Agile Manifesto ve gerceveler iizerinden ¢evik yaklagimin degerlerini taniyacak;
Scrum, Kanban ve XP yontemlerini inceleyerek hangi projelerde nasil
uygulanabilece@ini 6greneceksiniz. Ayrica gevik streclerin temel kavramlari olan
Product Backlog Item, Acceptance Criteria ve Definition of Done terimlerinin,
tasarim siirecleriyle nasil entegre edilecegini deneyimleyeceksiniz.-

o Kullanici1 deneyimi tarafinda, UX, Usability ve Usability Testing konularini ele
alarak bu yontemlerin sprint dongtilerine nasil dahil edilebileceg@ini goreceksiniz.
“UX kimin isi?” sorusu uzerinden Product Owner, Scrum Master, Developer ve
tasarimci rollerinin katkilar tartisilacak, ortak UX sorumlulugu vurgulanacaktir.

o Son olarak, Design Thinking ve Agile iligkisini irdeleyerek kullanici ihtiyaclarini
anlama, hizli prototip gelistirme ve ¢evik yontemlerle butunlesik ¢ozum uretme
yollarin1 6grenmis olacaksiniz. Egitim sonunda, daha hizli, esnek ve kullanici
odakli projeler yurutebilmek icin gerekli bilgi ve araclara sahip olacaksiniz.

Kimler Katilmal
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Cevik yontemlerle kullanici odakl irtin gelistirmeyi 6grenmek isteyen tasarimcilar,
urun yoneticileri, gelistiriciler ve proje ekipleri

Egitim Icerigi

Agile, Lean ve UX

» Agile Manifesto ve Agile cerceveler

e Scrum, Kanban XP yaklasimlar:

» “Product Backlog Item”, “Acceptance Criteria”, “Definition of Done” kavramlari
» UX, Usability, Usability Testing ve bu konseptlerin projelere entegrasyonu

e UX kimin isi? Product Owner, Scrum Master, Developers...?

» Design Thinking ve Agile iliskisi

UX Tasarim Sureci

» Strateji Katmani (Empathy, Define, Ideate)
o Urlin hedeflerinin belirlenmesi
o Kullanici ihtiyaglarinin belirlenmesi
o Kullanici profilleme / Persona olusturma
o Mental Model Belirleme
o Kullanici Senaryolarinin Tanimlanmasi
» Kapsam Katmani (Scope Layer)
o Fonksiyonel Gereksinimlerin (Functional Requirements) Belirlenmesi / Use Cases
o Icerik Gereksinimlerinin (Content Requirements) Belirlenmesi
 Yapisal Tasarim Katmani (Structure Layer)
o Interaktif Tasarim (Interaction Design) / Navigasyon Tasarimi
o Bilgi Mimarisi (Information Architecture) / Card Sorting
o Iskelet Katmani (Skeleton Layer)
o Arayuz Tasarimi (Interface Design)
o Uluslararasi tasarim prensipleri ve kurallari
o Prototipleme (Low Fidelity & High Fidelity)
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o Etkilesim Stilleri ve Widgets (Primary / Secondary Windows, Message Boxes,
Dialogue Boxes, Tabs, Menus, Tool Bars, Command Buttons, Option Buttons,
Check Boxes, List Boxes, Text Boxes)
e Gorsel Tasarim
o Psikolojik ve biligsel prensipler
o Gorsel tasarim ilkeleri
o Gorsel tasarim stilleri ve trendleri

UX Testi Sureci

o Kullanilabilirlik Testi
o Test nedir? Kullanilabilirlik testi nedir?
o Kulanilabilirlik testini ne zaman yapmak gerekir?
o Kullanmilabilirlik kriterleri nelerdir?
e Kullanilabilirlik Testi Yaklasimlar:
o Uzman Gorusu (Heuristic Inspection)
o Kullanici Gozlemi (User Observation)

On Kosullar

Herhangi bir on kosul bulunmamaktadir.
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