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Aciklama

Sirketler genis bir proje yelpazesini yonetmek icin ¢eviklik metodolojisini gittikce daha
fazla benimserken, tum seviyelerdeki ekip uyelerinin sonuclari en ust duzeye ¢ikarmak
lizere bu yaklagimi nasil etkili bir sekilde uygulayabileceklerini 6grenmeleri gerekir.
Pozisyonunuz, mevcut bir ¢eviklik ortamindaki projeleri yonetmeyi veya calismayi
iceriyorsa ya da sirketiniz ¢ok yakinda ceviklik uygulamay1 planhyorsa ceviklik iceren
bir projeyi en basindan sonuna kadar nasil yonetebilece@inizi 6grenmek icin bu egitime
katilabilirsiniz.

Bu egitim, ¢eviklik stirecinin kapsamli bir sekilde anlasilmasini saglar ve bir projenin
tum yasam dongusu boyunca en iyi ¢ceviklik uygulamalarinin uygulanmasina yonelik
kapsaml firsatlar sunar. Bu egitimde katilimcilar, en yalin tirin (MVP - Minimum
Viable Product), proje tasarlama, ekip hizi, kullanici hikayelerini tahmin etme ve
onceliklendirme, riskleri yonetme, onemli paydaslar1 ve basar kriterlerini tanimlamak
icin etkili teknikler gibi ¢eviklik kavramlar ve cevik ekipleri yonetmedeki en iyi
uygulamalar hakkinda bilgi sahibi olurlar.

Bu egitimde neler ogreneceksiniz?

o Bir projenin vizyonunu ve kapsamini belirleme

o Paydaslar ve basar kriterlerini tanimlama

o Kullanicilar tanimlama

o Cevik ekip gelistirme

o Kullanic1 hikayelerini inceleme, tahmin etme ve onceliklendirme
o Yineleme ve yayin plani olusturma

o Proje risklerini tanimlama ve yonetme

o Iletisimi planlama

o Yinelemeyi planlama ve sonuc¢landirma

o Bekleyen islerdeki hikayelere ekleme yapma veya degistirme

o Engelleri yonetme

o Diger gelistirme metodolojilerini kullanan ekiplere iliski kurma
o Yayin koordine etme

o Bir projeyi kapatma
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o Ceviklik uygulamalarini kurulusa uygulama
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Egitim Icerigi

Develop a Basic Understanding of Agile

Define the Project Vision and Scope

Identify Stakeholders and Success Criteria

Identify Users

Develop an Agile Team

Review and Estimate User StoriesPrioritize User Stories
Create an Iteration and Release Plan

Identify and Manage Project Risk

Plan Communication

Plan an Iteration

Conclude an Iteration

Add or Modify Stories in the Backlog

Manage Impediments

Interface with Teams that use Other Development Methodologies
Coordinate a Release

Close Out a Project
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Apply Agile Practices to Your Organization

On Kosullar

Herhangi bir on kosul yoktur.
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